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At 界 的な ブーム を まきおした タイト一 の スペース' インベーダー 
の 出 fli は， 新しい 科'' 力 '「遊び」 の 開 56 に ifitll される お 樓 

となりました。 

タイト一 は， itBli は 術 を «<Wj し、 人 llipl: ゾ, の の lltiV に 的 

をし ぼって， 'じ' S かな 未 ♦： れ に filW する ために. « しみの 

&Ji£ をつ づけて おります。 
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店内に 入って、 

ムの植 類の 多い の 

てし まった 律 子ち 

「ドライブ ゲ —ムが やりたい 

といって いたが、 

非情に もリ ブル. ラ |s ルのテ 

ブル を 指さして、 

i キャラ 

はし纖 5_ト 

やん 向き だよ」 




に 座らせて しまった 一 

ツイン レバ I を 困 

子な ので 

とりって ほじで ィ A|< 



"TOGARI 

aIritsuko 
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十 1 1 才 から 演技と 歌の レッスン を 始め、 五十 

七 iNHK のど 自慢の グランド チャン ピオ 

ン など 数々 の最 優秀 賞 を 獲得、 デビ ュ— 前で 

すでに 浜 乙女 のりや キクチ 眼鏡の CF に 出演 

している 将来 4K« 分の さわやか ギャル。 




¥ に 



f 二 



才 —プ， して まだ 一年 経って 

いない 夠 S la は、 小さいながら 

いつば いの 店。 

渋： せか.， S 玉 川 線で 三つ 目の 

s: 沢 大学 一 軍 約 二分と、 交通の 

便 はとて.. S いい。 駒大を はじめ 



プレイヤ. 

と大 f ~ 

ありがち 



の 姿が たらない。 

：: で I 人気- 番 の，. t 



アイト。 さすが？ j 

I アメリカン フット ボ 

中して いる。 ひ 

とりが KI4C プレイして いるの 



が 多い の 1^ 

—ルに 人，" 



で： よく- a\ 



ブル を 囲. 



--- さ 



の ほとんどが Iftf 

ャれ も、 どの 店に も 

孑 クラ 風の プレイヤ 



で ワイ ワイと やって 

見る の は ほほえまし 

校 生， そして 

へ と *HP は 上 

4 囲 ifJ は そのまま。 こ 

の 最大の 特長と か。 

1^ アイトの 他 は- リブ 



ゥ ス が人， 機種と な つてい る。 

^，ィ ティ キヤ □ ？ 

■ j〇l (四 二 四) 五二七 二 
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5 スター • ドウ 対 ユニコーン 



君 も、 最高 得点が 出せる、 / 、ィ テクニックの 大公 開 




さてさて、 今回の テクニック 霍は ナン 卜 B 
S» 点の 出し 方 だ。 ゲー の 流れ を iB つて 
IS 介してみ よう。 

す， 1 ■ 2 パターン は 胃 ユニコーンの 
5 段 » し。 1 パターン は: 552 書目の フ 
ロック、 2 パターン は 中央の フロック を 
利用しょう。 （詳《 は本坊 1 月 照） 
パターンの 裏 得点の 出し 5。 
B1 ： や、 ②、 D の 瞩にフ □ ックを 8 し. 

@, ③に ユニコーンが 入つ； e ら (3) のュ 

二 コーン を/ \ン マー に 8 す。 

図 2 ： 再び 1) に ユニコーン: tf 入ったら 
A 地点に 上る， 'さの ユニコーンが はい 
あかつ、 右鳙の フロック！: に 3 匹靈っ 

たら' 31 の フ0 ッヮを 落しましょう。 




©4 パターン 以ほは ra フロック を 有効に 

利用す る。 フ0 ックに g ちている ュ ニコ 
ーン だけで な <、 フロックの まうえ を 歩 
いている ユニコーン も 5! ィ ミンク 良 < ま 
とめて S そ "5, 

、 の 75 法て、 ユニコーン を 残り 2 匹 
にし， しかが できる ように ttS け 
なから やっつけ ていこ ラ。 ま を g 
し、 できるだけ D をと るよ ラ にしよ ラ, 



I 弯 ユニコーンに g 身し 合 は E3 の 形 
を 探そう。 やっつけ 方と して は、 
で， 下 を ：« る;！ 二 コーン を フロックて や 
つつけ る。 81 り一 匹が Affi 点の フロック 
に 入ったら、 下へ 飛び 8 り， 矓 段で Bffi 
点に 上がる。 すぐに、 はしご を 反対 B ぺ 
けとばし、 下 を « る ユニコーン を フロッ 
ヮ でつ ぷす。 

(Mr Do /のい る 地点に ハシゴ が、 かかつ 
てない ことか ポ イン 卜です o) 
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き は オフェンス （攻撃側） を 率いて、 てきる だけ 前 
り。 だガ、 ディフェンス （守備 側） のフォ 

—シ ヨン 数、 なんと 183 種類。 八 イス クール クラス 
から スタ一 卜し、 カレッジ、 ブ 口、 ス一. 

—ン ごとに レ ベ:) レア' ンブ。 戦況 を冷靜 かつ 敏 

g に 判断し、 ゴー ■) レへ 突進し ろ。 

S 客 や キュー 卜な チアガールが 君 を iStS している。 
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—か あかれ は. S に応し (HA か •《! 算 
ター か あがれ は， fS に し 《», さか 滅算 
-タ 同志の フリ コミは 再 ケーム 
f D になれ はケ 
か あがれば Ij^ 
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ft ニチプ ッ札暢 、，*1耋1ス*|'1)|(13？ て 目 MS 王 も' み マノ 
« 二 チフッ 仙 'Jj a m t. t; 5 I 目 3 S II 
«t 二 チフッ IE 島 二 》*Ti(^(X»II^2SnS ，？ つき t ら 
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S « ェ tpS 巧タ， «ス>« 山 M 太亨 iflffi') 、マ 新 
NICHIBUTSU US A CORP TEL ？ 13 538 2162 NtCHK 



ま 




_ , 本 ネ土〒 167 東 Sffl わ jtE 上 S? 31 12 ビ一ス 5：! a 103)332 4151 

？ 1 かさ 出 一' る-' も f Urf 卜' « 究 » 〒167 藥京 区 南 荻31 41 lOf-S イースト ビル a (03)331 -sail 

rm^^^^m^ も 古 嚴賈囊 所 干 名 古 SfTi 千 HE 春 HiiS り 6-28 oiaszmi sm 

：秦； 《 ：〒 816 ?S 岡 ffiW*E 束 光寺 町 I ？ 2IR 田 ビル O(0W)474 0120 
tt ヂコ' 礼暢： XOM 礼幌市 中央 EB 二十一 *85 十二 丁目 873 15 Q10I 1)562 ?<tWt) 



'《- 。V - 
ねん V -入" 




ifiinii - -- ■■ - 適 



THa-ZJl ント フ ffW ««Mw»»E» 
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NEW ゲ 一AX ク |J~ ン 
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X* サイ ティ: ム ,ハィ ライト シーン 

I キ サイ， イング ゲ-ム 特集 スポーツ ゲームで 寒さなん かブッ 飛ばせ./ 一 i 



ま," 養き にせ まって ビンゴ ゲームで ァチチ ッチ關 —35 

レポ _ ター/ 中 美 木 子 アシスト/う なやまの リぇ 写真/住 

ビデォ{^~ム.新作7本ですョン 
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TOY&HOBBY/ おもしろ t 一 もの 1 39- 



パソコン • ゲーム ソフト 
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福 田 哲夫氏 〔デ- タイ- スト W に INK 園 部 隼 人- 
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コンパ fCOMSX …でん どこかが S が 5»5"欐《1«»" nam 82 



MSX の コーナー ど无 つす •—— 

Jfeh つちの 攻略 法 マ リ オプラ ザ- ズ PART I 

A M ライ フが JET« めた 月 ra ヒット ゲーム ベストテン & アンケート 
マイ コ XA» * 川一 赠 



おもしろ 情報 ランド —— 
AM ，ィフ It 上 ロート' ショウ 
DISKff 報 S 
FUNNY GOODS 
BOOKS 

今 WO**©" ィ; or 



AM，<7BIG プ u-K ント 
おたより コーナ一 TTJ: 
AM ライフ 情 IW» 



-SB 




ぎ t. 



ゲームセンター は 
； WHV ゲー纖 BE) 

いつま く; I* ーツフ イーバ-!? 
メ ■* "备 ttCMMtlU て 》S と 



^.^.3 J ろの チヤ ツヒ オン ベ I。 スボ. I ル 

の ヒット 以來、 ハイ ハ I オリ ンヒ ック、 

-I ド ファイト、 ビッグ フロレス リ、 Z 

グ など ュ 二 ー ク な化恕 のスホ I ッゲ. T ム 

が ：=,:: 押し。 八パ中 は 口 ス も^ 催され 

るた めかち またで も スホ— ッ熱 がかな り 

ねい。 しかし、 なぜ々 スホ —ッゲ —ム なの 

力 その 近 もさぐ つてみ ると。 (Is 



全国 各地の ゲ —ム センタ I で 

も、 人気 ゲ— ムの 上位 は スポ— 

ッゲ— ムが 独占して いるの が 現 

在の 状況。 

二月から は、 先行 各社 を 追つ 

て 任天堂 も 2 モニタ I のスポ I 

ッゲ— ムニ 種類 を 発売し、 スポ 

—ッ フィ —バ I に 拍車 を かける 

一 一 とに なった。 

人気 ゲ— ムは それぞれに 持 長 

が ぁリ、 ゲ —ム おんちで も、 ス 

ポ I ッ おんちで も- 一 だ わりな く 

楽しめる のが 大 うけの i とい 

.ス そうだ。 

スポ I ッを ビデオ ゲ —， ； 一 にと 

リ あげたの は タイト— が I 番最 

初 だ つ た。 



を 発表した。 それ は、 ほぼ チヤ 

ンビ オンべ —スポ —ルに 近い も 

ので • 技術的に は少々 問題が あ 

つた ものの、 白黒 画面ながら、 

キャラクタ I 的に もなかな かの 

もので" ショ —での 人気 度 は 高 

かった C 




Exciting Video Game 




スポ うおん ち、 ト ia^ んち etc. 体 を 動かす の はお 
つくう だ «:A; て 2： と «IV|DW に、 トム (W^ 

ラク ター を awt して スポーツ しちやう ゲー ■ ^鄉 

行。 衝! JrfcD の膽 しいか 中で, 
一 ッゲー Z*©A« は MUo 




その タイト I では， 今後の ス 

ポ— ッゲ— ム に対して、 

「ル —ルの ある もの は、 すべて 

スポ —ッゲ —ム になります。 そ 

のル —ル を、 いかにして ゲ ー ム 

に 結びつけ るかです I 



と、 スポ —ッ はすべ てが ゲ ー 

ム になる と 考え、 スポ I ッゲ— 

ムには i 的 だ。 

現在の スポ I ッゲ —ム 流行の 

さきがけ となった • プ a ゴルフ 

や プロ テニス (五十 七 年) を 開 



ヽ 



チン"^ ード ファイトと アメフトみ t ま HIIjS 




10 ヤー ド" イト 


アメリカン フット *—* 






11 人 ： 11 人 


tit 合 ル—' レ 

NOT 10 ヤー ト 

バス ィ ン ター セプト 

ファン フル 
〜ブル' リカ"- 


攻撃 専用 

10 ヤード 》« して 再 攻撃 
20 ヤー ト-後 iS して H 攻擎 

なし 


攻守 交代 
攻守 交代 
攻守 交代 

攻守 交代 

ランプ レイ 


« 撃 バリ X —シ S ン 


ランプ レイ と バス プレイの み 



秦 10 ヤー K フ アイ Mm ラら ttft し 

(アイ レム） ^«««[)«/7、》&0)«鋒 と 

アメリカン フット ポー Jbff ビデ 才ク として 蕭» する まで ——0 

レ /1 一 》 作で 



した デ— タイ— スト は、 

「立体的な もの、 3D 的な 画面 

のゲ —ムが 今後 增ぇ ていく でし 

よ-つ. ST 

また、 コンビ ュ —タ 相手に 一 

人で やる ものから、 数人、 それ 

も 多人数で プレイで きる もの へ 

と 移って いくと 恩 われます」 

と、 ハイ パ —オリンピックの 

ように、 数人で テ I ブル を 囲み 

ワイ ワイと ネア 力く ブレイす る 

万 向へ とスポ —ッゲ —ム. か ifi ん 

で 行く だろうと の 考え だ。 

VS システムで、 スポ —ッゲ 

—ム の 新しい 分野 を 基- 1 うとい 

う 意気込みの 感じられ るの は 任 



天 »_T (NEW ゲ —ム のべ I ジで 8ft> 

I 月に 行なわれた プライべ I 

トシ ョ I では、 パンチ アウト (ポ 

クシ ングゲ —ム) の ほうが 人気 

があった よう だが、 当の 任天堂 

として は、 もう I つの シス 

テム (テニス) を 主流と したいと 

考えて いる。 

v.ci は、 現在 は テニス ゲ —ム 

だ， か、 ROM§ によって 同じ 

S 体で 他の スポ —ッゲ I ム がで 

きる とい う 特長 を 持 つてい る。 

ほ 体 自体 もュニ I クで、 モニ 

タ I 面面が 二つ ぁリ、 今までの 

テ I ブル タイプに はない、 また 

ラバ タイプと いわれる ななめ 画 




Exciting Video Game 



s の 匿 1! 'にもない スタイル をし 

ている： 



ンを 大切に しょうと いうの が、 

この 置 体な のです。 

昔 の 子供達 は メン コゃビ —玉、 

鬼ごっこ など、 子供達 同士が n 

ミ ュニケ I シ ヨン を 持って 遊ん 

でいた のです が、 今の 子供 速に 

は それが 少ない ようです，. 

i は、 ただ パソコンに ひと 

りつき リで 向って いたり、 ゲ I 

ム セン 夕— で やはり 機械 相手の 

プレイで" コミュニケ一 シ ヨン 

というの が なくなつ てきて いま 

す j 

.5® びの 中で コミュニケ一 ショ 

ン をしながら 学ぶ， こと も 多い 

と 思う のです が …… 。 

そこで" コミュニケ I シ ヨン 

の 場 を 与えようと V S シ ス テム 

を閣 発した のです。 

今までの ゲ —ムと 違う の は- 

コンビ ュ ー タ 対人 W. ではなく、 

人 人閒で 画面 を 作って いる 

のが コンビ ュ— タ にすぎないと 




■ 

■ 

國 




いう こと- そのため ゲ I ム がそ 

の 都度 違って 楽し さが 增 すわけ 

です。 

また、 なぜ 第 I 番に テニス を 

選んだ かとい うと、 テニス は 何 

百年の 歴史が あるに も かかわら 

ず" 今な お 人気の ある ゲ— ムだ 

からです」 ftsNoll? ん 一 

そして、 これから もスボ I ッ 

ゲ ー.- ： "はいろ いろと 考えて いる 

との- i と」 VS システム を 媒体 

として スポ— ッ n ミュ ニケ— シ 

ヨン を これが 任天堂の ゲ 

1, 3 思想な の だ。 

対 コンビ ュ— 夕から 人 対人へ 

とゲ —ムが 変わって 行く だろう 

というの は、 各社の I 致す る 見 

解の よう だ。 

ジャ レコの 場合 も、 

「コンビ ュ —タ 相手の ゲ —ムだ 

と アキが くる- つま リ 同じ バタ 

—ンが どこかで くリ 返される わ 

けだ けれど、 人 対人なら、 本物 

のスポ I ッと 変わる- 一とが なく. 

アキが 来ないで すから」 

と、 脱 . 対コ ンピュ I 夕へ の 

SR を 打ち出し ている。 

ただし、 これら はゲ— ムメ — 

力 —の 考え方。 果たして ュ— ザ 



-5: 字 的 かつ 合理的な K 

. 三に あると いわれて いま 

関 発の きっかけ として は、 

「ファイナル スポ —ッ、 完成 さ 

れた スポ I ッで ある アメリカン 

フット ポ I ルのゲ —ム 性の 迫力 

と、 おもしろさ をゲ ー, ；- 化した 



そして アメフトの ファッショ 

ン 性と 力 ッ コ よさ を 表現す る- 1 

と を ポイント として 生み出され 

たのです： 

しかし、 二れ は 表向き。 実は、 

「開発部 長 以下、 アメフト 狂い 

の f ともい える、 我 社の 企画 

スタッフ なので 」 

というの が寞 相と いったと 二 

ろな のです。 

企画 面での 苦労 は 開発 以上と 




もい われて います 

「ご存知の 通り" アメフトの ル 

—ルは 大変に 複雑で § 深い、 

J J れを だれに でも わかりやすく 

遊べる よう、 タイトル 决定に ま 

で、 細心の： W 意 を 払いました」 

加えて、 <8 ゲ —ム のお もし 

ろ さ を 失う ことなく、 かつ 一人 

で コント □— ル して 遊べ るよう 

にす る- 1 とに も 苦心した という 

の は、 画面 を 見れば 明らかで し 

よう。 S ャ —ド ファイト？； の 

H ピソ I ドは音 作りだった ので 

す" 

特に、 ゲ I ムのキ —ポイント、 

クオ II タ— バ ッ クのコ I ルに話 

は 尽きます。 

rREADY SET Dow 

N HAT という クオ— 

タ I バック nl ルは、 某 大学の 

アメフト 部に 依頼して 錢音 する 

予定だった のです = 

しかし、 コンビ ュ I タ のりの 

いい 声の 選手と いうの が SITLi 

いない ；… 。 二れ には大 in 

てし まいました」 

と、 そんなと- 1 ろへ、 同じ 大 

学で 新人 トレ 1- 1 ング 中の ラグ 

ビ li の 声が 耳に 止まった と 

いう- 一とです。 

「早速、 音卢 テスト をし ました e 

そうしたら、 千両役者と もい う 

べき 声の 持ち主が 見つかつ たの 

です。 当然 その 人の 協力 を 得て 

ス夕ッ フは ほつ と 胸 を なでおろ 

したので す」 

つまり あの sst な 声 は、 実は 

アメフトの 選手で はなく、 ラグ 

ビ ー 選手の 声だった という わけ 

なのです。 



ゆ プロレスリング 

'黼 'iMMKr 

ノス' ジャパン) 



1$ 



z.2fi 

—ッゲ ■ ム。 

にな 手 



に- 



に 合. D せて 

LETS Go/ 

ゲ 1^ センタ I で活 5. の 全 M 種 

錄 BE 



にロピ カル ェン， シェ： 

3D シミュ レ— シ ヨン タイプの 

t スキ ー ゲ— ム。 

美しい 南の 海 を 舞台に、 キュ 

I トでセ クシ— な マリンガ —ル 

が、 衝 S* の 滑リを 見せて くれる 

の だ。 

レバ— と スピ— ド ポタンで， 

マリンガ I ルを コント 口 — ル。 

ポ —卜の 動き を 読みながら、 

岩 や ブイ、 サメ をう まく かわし 

て 進もう" 

スビ —ドが 遅す ざたり" レバ 



(アイ レ J) 

I を 左右に ふりす ざたり すると 

お 倒す るので ご用 心。 

ハイテクの トリック ライ ディ 

ングは 背面 走行 だ。 リバ —スポ 

タン を 夕 イミ ング よく 押せ ぱい 

いの だけれ ど、 コント □— ルが 

効かない ので ほどほどに。 

ゲ —， " は タイム トライアル M 

各 コ| スを 設定 タイム 内で クリ 

ァ する ことが キミへの マリンガ 

—ル からのお 翻い。 

まず B クラスから スタ I, £-。 

二 いつを クリァ して、 ちょっと 




攀 

ザ 



プロレス f の 楽し さ、 技の 

かけ 合いの テクニック、 タ ツチ 

プレイの かけひき、 キャラクタ 

I の コミカルな 動き …… タツ グ 

マッチの 激 M の 世界に ひたりき 

つち やおう。 今までの ゲ —ムと 

違い、 単に ポイント を かせぐ だ 

けで なく、 本物の プ 口 レス Qi:se, 

見せ場 や 盛り あが リを 自分で 演 

出で きる 要素 も あるの が 特長。 

國必 唐法國 

に 自分の n— ナ I の 近く、 そ 

れも 比較的 口 —プ 際で 戦うよ 

うに レス ラ— 作す る。 

コ —ナ I 近くで 閱 えば、 す 



ぐに タ ツチが できる という わ 

け。 相手に 技 を かけられた 場 

合で.. 01 リング 外へ 逃げれば 

OK だ。 

リング 外へ W ちても、 すぐ 

に レバ— を 上へ あげ！ S ければ、 

レス ラ —は リング 内に もどつ 

て、 すぐに タ ツチが できる。 

？; 相手の レス ラ —は、 ス タミ 

ナが 少なくな つてく ると タツ 

チ をしょう と？^ ける ので、 タ 

ツチ を させない よう、 自分の 

レス ラ —を 相手より 右側に し 

て ySS うように する- 一と だ。 

この場合、 位 li が 逆 (自分 

が 左) になる ような ポデ イス 

ラムな どの 技 はかけ ない こと 

が ポイント だ。 

^ 相手の 手が 上がって いる 時 

に 組んでも • ATTACK の 

サイン は 出ない ので、 相手の 

手が 下がった 状 s?l で 組む よう 

心掛ける。 

自陣の 口— プ 際で なおかつ 相 

手に タツ チ させない ように すれ 

ば、 必勝 まちがい なし。 

ただし， あくまでも- } れは I 

方法。 キミな りに いろいろと 考 

えてみ て ほしい。 
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ン |識 

イワ 意 

， 

カク 

き 

「全世界に 出す ため、 世界の 人 

が閱 心の ある ゲ 1, 1 と 考えた と 

_ I ろ， サッカ —に 決まりました」 

と 世界 戦略、 ヮ— ルド カップ 

を 章) 識 している ビッ グなゲ I ム □ 

実際の サッ 力— は イレブ ンが 

登場、 リ 人で 対戦す る わけ だが、 

ゲ —ムの 中に 出て くるの は" 7 

人と なって いる。 

なぜなら、 モニタ 111 面に あ 

まリ 人が 出て いると、 ゴ チヤ ゴ 

チヤと なって、 肝心の ゲ— ムの 

ほうが わからな くな つてし まう、 

つま リ、 フレイの しゃす さと ゲ 

—ム 性に ついて I した 結果な 

の だ。 

キャラクタ ー デザイン は、 体 

形が 細い ので、 多少 太 目に 変え 

られ ている。 また" ポ I ルゃキ 

ャ ラの！ Si が 少し 大きくな つてい 

るの は、 ただ 車に プレイヤ I が 

見やす くす る ためとい う- 

ゲ— ムの 進行 は、 サッカ —を 



I 




知らなくても 充分で きる が- 

って いれば もっとお もしろ ぃブ 

レイ は 可能" そうでき るよう に 

閱 発と し て は 実 に 近く 作 つ て 

いる。 ゴ —ル のし かたは， ゴ I 

ル エリアの 少し 外から ゴ— ルキ 

—パ— の 反対側 を 狙う のが I 番， 

攻め 方 はいろ いろ。 

サイドラインから センタ I に 

バスして シュ— ト。 サイドから 

バ ッ クバ ス して， I 旦敵を 動か 

して ポ— ルを 元の フレイ ャ— に 

戻し シュ— ト。 ラインぎ わで 待 

つてい ると スライディングして 

きて、 マイ ポ— ルに できる" 守 

備側 になった 場合" 攻めて くる 

敵の 前に 立ち、 おが 橫に 動いた 

ら 自分 も 同じように 勦く。 こう 

すると 敵 は 前に 攻める 二と がで 

きない。 などなど。 

「今後 はシ ミュレ I シ ヨン タイ 

プ にしたい。 また、 あまり ポピ 

ユラ— でない スポ I ッをゲ —ム 

にと り 入れる- 一と を 考えて いま 



と、 スポ —ッゲ I, "に. 

； S 勢 だ。 



4j ず かしい A クラスへ。 そして 

マスタ —クラス へ チャレンジ だ。 

_ i れは 相当な テク- 1 ックが 必要。 

ク リア すれば マ スタ —ライセン 

スが 獲得で きる。 

ゲ J "の 決め手 は スピ— ド n 



ン卜ロ —ル 基 *s で 速く 滑れ 

ば 滑る ほど、 その 分が ボ— ナス 

ポイント として 加算され る。 

キミ は ハイテク ニッ クを 発揮 

して、 マリンガ— ルを ふりむか 

せる- 】 とがで きる だろう か。 





ソ示ク HE 力 本 




やせし タブく チ i 物 

:i ポ あよ ィポン I 7 
意 1 るカャ 1 ピ ムィ 
しルの 1 1 ッォ は 1 
な が で ソが ゲンへ 典 リ 




が 渡 マル 動 1 ベ ひ jfe ン 
らっゴ „ かム 1 だ グ 
反た つ 矢せ のス あ' 
擎らか 印る 第ポ /実 
開、 な ーキニ 1 戰 




始 力いで ャ 51 ル サ 1 

° 1 。指 ラ。 に ッ， 




ろィ リンが まの 知 
いす イエ グ jj (キ ぅゲら 
。るン 1 ァ ッの 1 ず 
な ゴシタ 3 クだム 知 

ん 1 ョ ッドォ M 二ら 

て ルン クリフ ひず 
の 後 は 'ブ後 きの 
は' 豊シル は ずう 


IsBI 


と 《 ま ュ、、 りち 
て 手 だ 1 ス実 込に 
もが ° トラ 戦 ま 画 
お バ なィの れ面 
もン どデ迫 ての 
し ザ バイ 力 し 中， 







ジ ツビ- レ ー ス (アイ レム) 



エキサイティング サッ 力- 



(アルファ 電子) 



I 零 if 



BASEBALL (アルファ 電子 \1 



支戰 そのまま の 野球 シ 



プロ i^i、 合計 刚 名の 

選手の デ I 夕が プログラムされ 

ている すぐれ もの。 

実 そのままの 迫力の 中で、 



キミ は 監督で あり、 ピッチ ャ I 

でも あり バ ッタ— にもな つてし 

まう の だ。 

の 中から、 自分の 好き 

なチ —ム *3 び プレイ ポ I ル。 

slf の 立場に なって、 ビッ チヤ 

I 交代、 ピンチ ヒッタ I や バン 



ニュ— ョ —クを MUSE し， パイク 

で アメリカ 大 1 断レ ー ス / 

プレイヤ— は バイク を レバ— 

で コント 口— ルし、 自動車 を 相 

手に 競争しながら、 口 サン ゼル 

ス をスタ 1 ト、 ラスベガス、 ヒ 

ュ. ー ス トン、 セント ルイス、 シ 

カゴの チェック ポイント を 通過 

して、 最終 ゴ —ル のニュ —ョ I 



ク まで 走り 統 けよう。 

バイク は 1 レ —スご 

とに 棑気 量が ァ ップさ 

れる。 チャレンジ は、 

S チェック ポイント 通過 

@ 暝 位 か 平均 時速の 二と 

おり、 キミ は どっちで 

チヤ レン ジ する？ 

nl スは SIW された 

オン □— ド と未誦 装の 

オフ 口 1 ド。 ウイ：： 'I ゃジ ヤン 

プで 得点 を かせいだり、 逮 中で 

ガソリン 58 をしたり と、 バイ 

クの 楽し さは 充分。 

クル マの 後ろに ぴったり とく 

つついてから 追い抜く のがべ ス 

ト。 また、 クル マの 2™ に 並べ 

ば 進行 *8 客され る- 一と はない。 

さあ、 ニュ —ョ— クに 到着し 

て， 自由の 女神に 逢おう ぜ / 
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戦 を 立てる ことが 可能な のがい 



卜、 盗塁の 指示 を 出そう" 

登場 バ ッタ —は の 実際 

デ —タ。 S 年の デ I タも イン プ 

ット, S 中"、 個性に 合わせて 作 



TP 



守備に まわ つ た らピ ッ チヤ— 

として 投げ、 打 たれたら 野手と 

なって どの 塁へ 送球す るか をす 

早く 決め スロ I イング。 

プレイ 中の アンパイア などの 

声 はすべ て 合成音 声。 ナマ 同様 

の が 味わえる。 

1 イニングで 勝つ か 引き分け 

れ， は 次の イニングへ 進める。 あ 

まり 得点 差 をつ ける と、 コンビ 

ュ —タチ —ムは 急に 強くな リ、 

あ つ さりと 逆 されて しまう - 

僅差での ゲ— ムで 9 回まで ゲ— 

ムを 続けよう 



















If 

























群がる f ぶつち ぎれ/ 

る やつら ははね とばせ/ 

新 M や： W の □— ラ —スケ —トレ 

I スが 始まった- キミ はちよ つ 

と 太 目の □— ラ I レ I サ I。 



(ジ ャレ n) 

レバ— 操作で 

敵の 体当り 攻 W 

や クル マ、 はた 

また へ リ n プタ 

I の I など- 

さまざまな ァク 

シデ ント もなん 

の その、 うまく 

かわしながら ゴ 

—ルを 目指し ひ 

た 走る の だ。 

必勝の コ ッは、 ジ ャ ンブ ボタ 

ンを 押す タイミング- レバ— と 

ポタンの コント 口. ー ルで、 クル 

マ ゃォ— ト バイ、 川 を 飛び越え 
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(アイ レ， d) 




—ルに 入る の だ t 

>| ド ゲインして ファ— ス 

ト ダウン をく リ 返し ゴ— ル ライ 

ンを 目指そう。 

敵の タツ クル は レバ— をガチ 

ャ ガチャと 動かし ふり 切る I J と 

だ。 動かす 速さと タイミングが 

決め手， - しかし、 ふリ 切って 走 

れ るの は 三回 まて。 なるべく 早 

く ふり 切れ。 

パ スは パス レ シ ー パ —が 手 を 

あげてい ると きに 投げろ- イン 

タ— セ ブトされ てし まう と g ャ 

I ドの ロスと なって しまう ので 

注意が 必 _r 

4 回の i で^ ャ 



プレイヤ I は オフ I 

を ひきいて、 で 

前進す るの だ" 

ディフェンス C 守備 側) のフ 

ォ —メ —シ ヨン は 何と^ 種類。 

こいつ は ハン パじ やない。 

を Afaf に、 かつ 1 に 判断して 

ゴ —ル めがけて 突進し ろ/ 

敵の キックした ボ I ルを キヤ 

ツチし" できるだけ 前へ 進んで 

(キックオフ リタ —ン) から フ 

ァ— スト ダウン. テンの 攻 K. 開 



ンを 押して 攻 K-、 タイム 内に ゴ 




まなければ^ ャ— ドロスす る- i 

とになる。 観客 ゃキュ —， r なチ 

ァガ— ルの声 接に 応えて、 タツ 

チダ ゥン& トライ フォア ポ イン 

トを あげる の だ/ 



HDi 



琴 ト I) 





パ I フエ クトも 夢で はない /- 

多彩な ボ I ルコント 口— ルでチ 

ァガ I ルを 喜ばそう/. 

セレクト ポタンで、 ス トレ— 

ト、 フックの うち 自分の 得意な 



球 を 選んで、 に 

強弱で 投球 スピ —ドを コント 口 

—ル。 投球までに 時間が かかり 

すぎる と、 画面 上の ポ— ルが点 

滅 して、 自動的に リリ —ス (投 

球) されて しまう ので ご用 心。 

ストライクが 出る と、 盛大な 

サウンド と共に チア ガ— ルの応 

援が 楽しめる。 

しかし- 同じ 位置から 同じよ 

うに 投球しても， コ ンピ ュ I タ 

によ つ て 投球 を 変化 させられる 

_ J とも あるので ゥ カウカと はし 

て いられない。 



(タイト—) 



ui 



アウト はでき るか？ 

ジョイスティックの かわ：； 




(タイト—) 

る 前に ショット しないと， 自動 

的に ショット されて しまい、 不 

利と なる ので， アドレスしたら 

すぐに ショ ット する 一 】 とだ。. 

グリ —ン 上の 旗が な 

びいて いる ときには、 

ポ I 儿カ 風に 流される 

ので、 ョミが 必要と なる。 

OB ぁリ池 あり- そ 

して カラスに ポ —ルを 

移動 させられ たりの ァ 

クシ デントに もめげ ず 

ホ— ル アウトす るに は、 

トラック ポ —ル での コ 

ント □— ル に^れる こ 




トラック ポ— ルを 採用し、 ゴル 

フの ダイ ゴ味は ホン モノ 同様 „- 

カラスが ポ I ルを イタ ズラし 

たり、 風向きに 影 |» されたり、 

芝 目に よって フック や スライス 



リ— ンに オンす ると 画面 

が アップになる。 芝 目 を 読んで 

カップ イン Z 

パ I の 三倍の スト 口 —ク にな 

つても カツ フィンが できな けれ 
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と 導く の だ。 



1 試合 ごとに、 世界 各国の 強 

豪チ —ムと 5S。 時 W: 差 攻犟な 

んて テクニックまで 使える、 実 

際の ル I ルに 基いた 六 人 制 パレ 

—ボ —ル。 

ゲ —ム は、 六 人の 選手のう ち、 

色の 変わって いる" レバ— 有効 

選手 を 動かして 進行して いく。 

後衛 は レシ— ブとサ I ブを" 

前衛 は トス、 アタック、 ブ ロッ 

クが、 レバ I と ポタンで できる。 



など *sw; な ラインが あった リの 

Kn— ス。 

画面 上の タイマ ー が ゼロに な 



ば ギブアップと なって * 自 動 的に 

次の ホ— ル へと 移って しまう。 果 

たして 9 ホ I ルを プレイで き f. 



(タイ 卜一) 



«< 女の 島まで 水に スキ ー で 爆 進 

だ。 岩 や サメは ジャンプで/. 

モ— タ— ポ —卜の 動きに 合わ 

せて、 水上 スキ —ャ— を コント 

口一 ル。 

レバ— で 左右に 障害物 を かわ 

し、 減速 ポタンと ジャンプ ボタ 

ンを 使って タイム 延長して いこ 

小さい 岩 は 口 —プを 通す が、 

S い 岩 は 口— プ がひつ かかる の 

で 横切る 二と はでき ない。 お 倒 

して アウトに なって しまう" 

^速 ポタン は、 押し se ける と 



浮力が なくなって Ite 倒して しま 

うので、 使い方 は 慎重に。 

ジャンプ ポタン を 押せば、 ィ 

カダゃ サメ、 小さ；： をジ ヤン 

プ できる だけでなく ■ $ にあ 

る ジャンプ 台で ジャンプして S 

SS 点 も 獲得で きる。 

ジ ャ ンプ 台の 通過が いちばん 

の ポイント。 スキ —を まっすぐ 

にして ジャンプ 台に 乗リ、 ジャ 

ンブ ポタン を タイミング よく 押 

して ジャンプ だ。 スピ— ドが出 

ていれば ポイント は *t くなる。 

ifc 倒 を s*^ れず、 ジャンプ 台に 

挑 if しょう。 



レシ I ブは、 

選手 をポ— ル 

の 落下 地点に 

勦 かせ ぱ 自動 

的に OK。 サ 

1 —ブの 場合 は 

S- サ I ビス ライ 

ン 内で 打つ 位 

置 を 決め、 打 

つたと きに レ 

バ I を 動かせ 

ばサ —ビス ポ 

-ル の コ I スを 左右に 変える- - 

とがで きる。 

レシ— ブ 同様に トス をし、 ァ 

タ ッ 力— に 移つ たと きに ポタン 

を 押せば アタック/. ポ I ルを 

打つ タイミング を ずらせば、 I 

人時 間 差 や クイック 攻 S*. も 可能 

だ。 

. フロック は ポタンで， - レバ一 

有効 選手 を 他の 選手に 触れさせ 

れば. フ 口 ッカ— を增 やす- 一と も 

できる。 

さあ、 自羣チ —ム からの サ I 

ビスで 合閱始 /- 
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(テ っノ rC シャ パン/ 



15-1 スト) 




ビッグ エキサイト シリ I ズが閒 

S だ/. タツ グ 戦の？ は！ si? 

すばやい 技の 選択と、 巧みな 

タツ チヮ I クが の 決め手。 

ひとりで ブレイす るより I 一人で 

タツ グチ— ムを 組んで …； ： 



攻は 兄貴 • サニ —だ。 対する 相 

手 は 悪役 ナンパ I ワンチ— ム、 

マッド. ブル. ジャイアントと 

ブラ ッ ディ - マスク。 弟 テリ— 

と タイミング よく タ ツチして チ 

ヤン ビ オン ベルト を 守り抜 二 う， - 

相手に ヮザを かけて、 ダウン 

したら フォ I ル /. スタミナ メ 

—タ I が 少なくな ると 危ぃ。 タ 

ツチで かわす の だ。 g をフ才 I 

ルす るか ギブ アツ フ、 リング ァ 

ゥトに すれ. は^ちと なる。 

ヮザは Sfe ではへ ッド ロック 

から、 ェン ズィ ゲリ、 ゥ エスタ 



回 ©ina 匪 




？ I タイ— スト) 

ポタン を 押して 先攻。 

サ —ブで 試合 開始" 返 

球 は ポタン をタ イミ ン 

グ よく 押して 打ち返す 

の だ。 

チャンスと 見たら， 

もう ひとつの ポタン を 

押して パ —トナ I にチ 

H ンジし スマッシュ を 

決めよう。 

ン it 取 すれば 勝ち。 

ムの 終了 だ。 6 ゲ— ムで 

ト、 3 セットで ー マッチ 

ちとなる。 

- かわいい ポ —ルガ— 

加わって 楽しい 3D 画 

面と なって いる。 



Fniai 



フィ ッ シン， ク 

ftb 釣りが ゲ I, S になったら こ 

うなった, It で 大&を m え 

防波堤から、 岩場の ポイント 

へ 向って 投げ 釣り をす るの だ- 

+字 レバ —で 竿 を n ン トロ — 

ル， 左の ス コー ブを 見ながら、 

魚の いる ポイント を 決め、 タイ 

ミン グ よく ポタン を 押せば キヤ 



(デ I 夕 ィ一ス 卜) 

ス ティング。 

魚が かかったら、 ボタン を 押 

して リ— リング。 魚の 動き を 見 

ながら 卷 き あげない と、 ブッッ 

リと 切られて しまう。 

岩場に 魚が ぶっかつ て も 糸が 

切れて アウトに なって しまう の 

で" n 'I リングと 同時に 竿をレ 

バ— で コント 口— ル して 岩場 を 



Exciting Video Game 




-ノ ラウア |ト- n フ ラっイ スト 

などに！ «<«。 場外 は 鉄柱 攻擎な 

ど 3ar 選択 ポタン を 押す 回数 

でヮ ザが 決まる。 二のと き、 回 

数の 多い ほど 大ヮ ザと なる ので、 

す 早く ポタン を 押す ようにし よ 

う" 敵と 組み合った とき、 有利 

な体势 になれば * ATTACK, 

サインが 二 秒 £ でる ので ヮザを 



1- 不；； I. な 2* や サイン か ？S 

えてから はつ ザ はかから ない の 

で 注意 だ。 

悪役 組の バイオレンス . シ I 

ザ— • シニアの 乱入 も あるので 

目が 離せない。 

_ 一れ はま さに ェキ サイ ティン 

グなブ 口 レス だ。 



^Yf^^ 同 




フィ I ル ドと トラ -:- ク^ 技に 汗 

しょう, 

ロサンゼルス オリ ンビ ックま 

であと 数 力 月。 陸上競技 は オリ 

ン ピックの ti?^ 6 種目に 靑春を 

かける の だ。 

まず 最初 は^ メ I トル 走。 標 

準 記 を 上回 われば 次の 競技へ 

める， 次 は 走り i び。 6 E 

S 以上 跳べなければ 失格。 フラ 



(コ ナミ) 

イング 三回で も 同様 だ。 踏み切 

リラ インで、 なおかつ^ 度 角が 

ベストで 跳べる- - 

続いて ャリ 投げ： そして ハ I 

ドル- ハン マ —投げ- ハイ ジャ 

ン， 7 と 続いて 6 ほ 目 は 終了 だ。 

すべて をク リアす ると、 再び 

W メ —トル 走から 始まる の だが、 

8; された 標章， お が 次第に S 

くな り， ク リアが 難しくな つて 

くる。 

コッ？ コッ は， ただ ひたす 

ら ボタン を 叩きつ づける- 1 と。 

パヮ— をつ けて、 ジャンプ ボタ 

ンを いかに タイ ミ ング よく 押す 

力に かかって いる 「 

1 人から 四 人まで がテ— ブル 

を 囲んで プレイで きる のが この 

ゲ— ムの 特長" 

ただし、 ちまたで は ポタン を 

叩く のに、 定規な ど いろんな 器 

具 を 使う ことが 流行して いるよ 

うだが、 スポ— ッ はや はリ 正統 

流で； 仃くぺ きだろう。 




回 匼 IE 



(デ一?| ス卜) 

プ □ サッカ 

I プレイヤ I 

1? 分で、 相手 

チ I ムにポ I 

ル. 5 われず 

« にゴ —ル する 

かが ポイント 

となる。 

矢印 はポ— 

ルの 方. IT パ 

ス： -I クを磨 

ルに なだれ 込め。 ゴ 

で プレイヤ— が サイ 

れ すれに 攻め込む と • 

の センタリングが 容 

統 ければ リ プレイの 

は コンビ ュ ー タに任 

ルゲ —ムに 熱中し よ 



Exciting Video Game 






ポ fee 右 でし ト no 
スタ し斜レ 得て ロ8 の 1 
ケン ため バ点足 1 方 コラ 
1 を陣が 1 し をル向 ミ 1 
卜く 客 方 はて M しレ カス 
がり 物 向上い 開 な パ 'レ ケ 
道 返 をコ下 こしが 1 6 な 1 
路 しま ン がう 障らで ひ 卜 
の 押た トス。 害、 ビ '甭を 
外せぐ ロピ 物ポェ 1* は 
にばと 1 1 をタロ レぃ 
出 き ルド まンを 1 た 
た K は ° ' たをコ スピ 
り 、。、連 左 ぃ押ン 。ェ 






点 を 物ぶ 得 る 1 
養の ポま • っス点 まと トニ 
等 カタた 丸かケ とた 夕 時の 
し ギンぐ 太る 1 な 残 ィかゲ 
た * "のとな と ト るり ムら 1 
り ドコ加 ど 夕が 。の ォ&ム 1 
し ルン 算動ィ 通 タ if は 
て 袋 卜さい ム路 ィバ さタ' 
；を 口れ て滅内 ム 1 れィ 


mmmrn 



pi 



(デ I タ. 



ス： 

を ほん 



ろう 



ウィン ブ ルドンの セン ^-l コ— 

トを MM;: にスマ ッ シュゾ 

. テニス ブ —ムの 火つ け 役と し 

て 五十 七 年に 登 ar la! ヒット 

ゲ I ム となった。 

コンビ ュ I タの 男子 プレイヤ 

I を 相手に、 8 方向 レバ —とポ 

タンで 白 球 を 追い かけよう。 

相手 は、 スピン、 ポレ I, ス 

マッシュ と 多彩な 攻 で ブレイ 



プレイヤ —が- 



ク プレイで 相手 

の ミス を さそう 

か、 ネットぎ わ 

にす 早く 寄って 

ネット プレイで 

圧倒す るか はキ 

ミ の判舰 次第.' 

4 ポイント 先 

取 すれば 勝ち。 

J ゲ |< 1 を W とす 



何とい つても、 返球の 打ち方 

が 最大の ポイント。 相手の 球す 

じ を 見き わめながら レバ— で 落 

下地 点へ 移動、 ポタン を 早目に 

押したり 運 目に 押したり して フ 

ック、 スライス を 決めれば ナイ 

ス。 スマッシュ、 ポレ —が 駆使 

できる ようになれば、 プロの 道 

はもう すぐ そ 1 12：: 



3D で ボウ リングが ますます 楽 

しくな つ た。 



I を 左右に 動かして 女子 



(デ I タイ一 ス卜) 

ブ 口の 位置 を 決め、 上下で 球 質 

を 選んで リリ— スノ. 

左の ス nl プ 内の メ I タ， I を 

見ながら、 投球 ポタン を 押す の 



だ。 これで 強い 球、 弱い 球は自 

在。 

ただし、 一定 時間が 過ぎる と 

自動的に 投球して しまう ので、 

早目に 位 s を 決めて 投球す る 二 

とだ。 

ス トレ— ト、 フック、 力 —ブ 

と 投げ 分けて パンチ アウト。 バ 

—フ H クト だって 夢 じ やない。 



置令圖 

贊 Dfju 國 



(デ —タイ一スト) 

動物、 

九 太な 

どの 動 



ムぉ。 スタ 

ゼロに な 

ミノ ゥト。 

t2 ポ— ナス 

S 障害物に 

逆に、 動 

-る| 物 

おつ 

—ルが 高 得 

またいで 干 



1 




ミキとの りえの コンビ は 

ぴ つ たりと 息が あ つ ている なんて 

ョ イシ ョの 声に 乗っかって、 ちょっぴり 大人の 

ム ー ドを 味わうた めに ビ ンゴゲ —ム 

に 挑戦。 » 



ミキ • のりえの でこぼこ コン 

ビ。 息 もピッ タリと 合って (と 

いうよ リ のりえ ちゃんの 背の s 

さに ty 倒され っぱなし) 二回 目 

の 二人 そろっての ゲ —， "ランド 

i で！ す。 

有 楽 町 線と いう、 わりと ナウ 

い 地下鉄に 乗リ" やって きまし 

たのは池^^ 

地下 を 歩いて、 西口 東 武デパ 

—ト 側へ 出ます。 右手に チカ チ 

力と にぎやかな ネオン- 西 I 番 

街の i の 下 をく ぐって すぐ 左 

側に 映画 SS" この 二階が、 めざ 

すゲ I- "ランド 「ビンゴ イン - 

池 袋」 です U 

階段 を 昇る と- いつもの ゲ I 

ム ランド 特有の 《s 子音と 違って- 

私の 大好きな サウンド" 五十 年 

代の ロック や、 今 はやりの 洋楽 

が ビン ビン 流れて きます。 

階段の 壁に は、 ビンゴの 歴史 

や プレイ 法な どが パネルに 貼つ 



て あり、 3M みながら 昇って いく 

とゲ J 1 の 概略 をつ かむ ことが 

できます (夢中に なって 階 S を 

踏み はずさない ようご： W 意)。 

さて、 いざ 店内へ。 

「ああ I • すごい」 

この じゅうたん、 ワイン 色の 

花柄。 ゲ —ム ランドで こんなの 

はじめてです。 思わず 足が すく 

んじ やう。 

ゲ— ム 機の 音より、 音楽の 音 

の 方が§ に 流れて いて、 個人 

的に、 二う いうと 二ろ なら ゲ— 

ムを 長く で きそうな 気分。 

わりと 小ぢん まりと したと- 一 

ろに (ゲ —ム 機が 大きい せい も 

あるけ ど r 昔よ く 見かけた 感じ 

の 機械が ぉ行孃 よく 並んで いる 

ん です。 

まるで アメリカ 映画に 出て く 

る、 古い ホテルの ゲ I,. "コ| ナ 

I みたいで、 大人の RS 氕 いつ 

ばいです。 
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How To BINGO 



，調の あいた ドレス. i て • タ 

キシ I ド姿の «: 性に エス コ I ト 

されて …… わ あ- -I ロマン チッ 

ク J —— そんな 1 がビッ タリ 

の * ビンゴ イン 池 袋，。 まず は 

谷 店長に、 ビンゴに ついてい 

ろい ろ 教えても らう- 1 とに しま 

す。 

ミキ ビンゴって、 よく パ I テ 

ィ なんかで 数字の 害いた 紙 を 

くばって、 数字 を どんどん 埋 

めて いく" あれです か？ 

—。 うちに も、 そ 




れと §4- いして いらっしゃる 

お *5 がい るんで すけ ど。 こ 

の ビンゴ は それと は 違います。 

ル I ッは 古代 ギリシャ 時代 

とも 言われて いますが、 ィギ 

リスの パ ー ティ 形式の ビンゴ 

が I 九 五 〇 年代に アメリカへ 

速り、 現在の 機械仕掛けの ビ 

ンゴが 登場し たんです。 

五 〇 年代の アメリカ は， 新し 

い 風俗 文化が 続々 生まれた 時 

代で 「ビンゴ - マシン」 も、 



この 良さ崎 代に 生まれ" あつ 

という M に アメリカ 中に 広が 

つたんで す。 

> 、キ ゲ I ム機は その 頃の もの 

なんです か？. それが 今でも 

秘かな 人 5; あるなん て" な 

んか 興味が わいて きます ね。 



熊；. t ここで 人！；； の あるの は、 

*OK タ イブ， *g ホ— ル タイ 

プ タイプ， です。 

ゲ —ムを 始める 前に カウン 

タ I でお 金 を メダルに 換えて 

もらいます" 

メダル を 投入す ると 5 つの 

球が 出て きます。 二の 球をポ 

—ド 上の 数字の 穴のと ころへ 

入れる のです。 

正面の スクリ —ンに ランプ 

がつ いて. - ど- I に 入つ たかは 

すぐに わかります。 

そして" スクリ —ン 表示の 

ひとつの 線 上に、 続けて 3 つ 

ラン ブを つける か、 ひとつの 

色 ワクの 中に 3 つ 入れる とメ 

ダルが 出て くるんで す，" 

お 話 を 聞いて いても、 少しも 

わからな いので、 のりえち やん 

と 二人で *, ヒ ンゴ， に チヤ レン 

ジ してみ る- 一とに しました。 

<ミ キの体 ttsnl ナ— > 

大きな マシン 1 昔 流行った フ 

リッパ —ゲ —ム みたいです。 

正面の スクリ —ンに は、 ァメ 

リカ 女性の ビキニ スタイル。 と 

て もな つかしい —— つと いう g ゆ 



ffi^fr ビンゴ か I 時の & 俗にと 

どまる ことなく、 アメリカの 

ライフスタイルに に 根 を 

下して いった もので， 今でも 

根強い 人 IFT か あるので しょう 

ね。 

ちょ つと と つ つきが 悪い け 




ど、 C か ぃゲ —ム で、 一 度 

やり 出す と やめられない。 そ 

のた め 常連さん が ほとんどで 

す。 

ミキ お！ SS を 聞いて いても わか 

らな いので "囊に マシンの 前 

で ビンゴ «議 を 伺いましょう。 



じです。 

まず、 メダル を I 個 入れる と 

手元に ポ— ルが 出て きます。 

「ああ、 これ を この プッシュ 口 

ッド では じけば いいの だな. - と 

手 を かけ はじこう とすると， 熊 

谷 店長、 

「いや あ、 待って ください。 そ 

して- もう 一枚 メダル を 入れて、 




手元 左側に 3 つ ポタンが あるで 

しょ。 その. フル— の ボタン を 押 

してく ださい」 



番 下の ス n ァ 表示に 点灯した ラ 

ンプ が、 急に 右の 方へ 移動して、 

数の 多い 方へ 行きます。 これ は 

勝った ときの メダル 獲得 数。 

メダル を この 際とば かりに 調 

子に 乗って ビン ビン 入れます。 

『あれ？ 赤の スコア はけつ こ 

う あがった のに、 他の は 全然 あ 

がりません。 くやし I な あ. - 

もうず いぶん 入れて ます。 熊 

谷さん が、 

「メダル は、 たくさん 入れる か 

ら といって、 必ずしも 機械 は 思 

うとお りに 動いて くれないんで 

すよ。 どの あたりで 見極め、 あ 

きらめる かも、 ビンゴの 重要な 

ポイントで すね。 

<1HS は 二番目の グリ— ンのポ 

タン を 押してく ださい」 

と- しかし 変化はありません 「- 

熊 谷 まん 中の ABCD のと こ 

ろに ランプが つくまで コイン 



を 入れ 絞け てくだ さい。 

そのと おりに、 二 枚、 三枚、 

四 枚 …… 何枚 入れても ランプ は 

つきません。 

なのに 隣の のりえち やん、 ス 

コア ランプ は あまり あがって い 

ない のに、 キ —• フィ —チヤ— 

はなん と A から G まで 全部つ い 

てい るんで す。 

「頭に きち やうな" この 槻 械。 

あたしに さからつ ている のかし 

ら？ -』。 おつやつ と A: から D ま 

でつ きました。 

また 続けて コイン を 入れます 

が、 もう 動きそう もない ので あ 

きらめて ポ —ルを はじきます。 

.5. に ランプ。 次 は ，p 。な 

かな か ライン 上に 並びません。 

ここでまた31^谷さん登場。 

「左側の ポタン • 押してく ださ 

あれつ" ポ. [ドが ひとつず つ 

右に 動きます。 

『あつそう か、 - 1 れで 自分が ゲ 

—ムの やり やすい スクリ —ンを 

作る- 一とが でき るんだ-』 

D まで 動かす と、 5 と 门が同 



じグリ —ンの ワクの 中に 入って 

います。 「やった ね。 。 わ あ I- 

おもしろくな つてき たよつ." 。 

あと はグリ —ンの 残りの ワク 

を 狙って ボ I ルを はじけば いい 

ん です。 ラインに 並ばせようと 

する のよ リ、 ずっと 確率が 高く 

なります。 

3 球 目、 

『グリ —ンに 行け/. いや— ん 

黄の— だって、 だめよ そんなの』 

次 は 黄の 2。 『おつ、 こり や 

グリ I ンもィ ェ 口 I もど つち も 

いける ぞ /.」。 と 熊 谷さん、 「こ 

の 時" スコア ポ— ドを 見て 点数 

の 毫ぃ方 を 狙う の も、 たくさん 

メダル を 取る 秘訣です ね」 

そうか、 なかなか いろんな 力 

ラクリ があって、 手続き を 踏む 

の は 大変た けど、 ゃリ 出す と 機 

械 とかけ ひきしながら できる ゲ 

—ム で- 本当に 奥の 深い ゲ— ム 

です ね。 ほんと 実感。 

さて， 最後の 一 球、 心 を こめ 

て 祈る ような 気持ちで 「エイ ッ』。 

ああ. ー つ、 ぎ や あ—、 そっち 行 

つち ゃダメ / —— 



i 



憂 



令 




f 




つ續に ITS! め あ. ost. の 本 I 

ルを 3D してし まい ** す， 

そして 最後の のぞみ 下段の、 

にホ —ル イン。 やった ね。 

「ポ —ルを 打つ 強さに よって、 

球の 流れ を 調整し、 そして ビン 

ポ —ル のように 機械 を 少し だけ 

描ら して- 入れたい ホ —ル へ。 

入れた くないと > J ろに は 入れな 

いように コント 口 I ル する のが 

n ッで すね」 

と 谷さん。 

そういえば、 さっき からのり 




え ちゃんの » の マシンで は ギン 

ギンに 燃えた 男性が、 マシン を 

体で 押したり 左右に 括らしたり 

して アツ ク なって います- - 

わたし も ひとつ、 機械 を 押し 

て、 『う —ん、 あれれ、 ポ —ド 

の ランプが 消えち や つた』。 

あまり 乱暴に 极 うと、 ランプ 

が 消えて ゲ —ムが 終わ つ てし ま 

うので 要注意です。 

さて、 わたしの 挑戦して いる 

*OK タイプ * は、 ここで 一番 

人気の ある マシン。 



なぜ OK なのか？ キイ フィ 

—チヤ— の ABCD …… の 横に 

•OK* の ランプが あって、 コィ 

ンを 何枚 か 入れて (だいたい 

is 枚 入れない とっきません が 

運がいいと 516 枚で つく 二と 

があります)、 - ) の OK ランプが 

つくと、 再ゲ I, "をす る チャン 

スが 得られる のです。 

また、 オレンジ セクションに 

2 つ 球が 入れば、 右側の R のポ 

タン を 押して、 どんどん スケ— 

ルの 大きい ゲ —ム。 つま リ掛率 

が 高くな つたり、 イエ ロ| のセ 

クシ ヨンに 2 つ 入れる と 3 球 入 

つたと 同じに 数えられたり。 

フィ— チヤ— キイ は 3 球 目 ま 

でし か 動かせな いけど、 スクリ 

—ン 右側の ランプが 点灯す ると 

5 球まで 全て 動かす I 一と もで き- 

どん どん 自分に 有利に ゲ I, ： "を 

すすめる I I とがで き るんで す。 

はじめの うち は、 ゲ I- "のか 

らくり を預で 理解す るのに 精 1 

杯。 どうしたら 勝てる か、 高い 

得点 を とれる かなんて、 考える 

ヒマ もなかつ たんです。 

- でつ いうから くり をのみ 込む 

まで、 相当 時間が かかる ので、 

とつつ きが 悪い というんで すね。 

でも、 やって いるう ちに だんだ 

ん おもしろ < なる。 

初めのう ち は チョロ チョロと 

火の 燃え はじめみ たいなん だけ 

ど、 火が つき 出す と、 二の あた 

しで も あつくな つち やう もんね。 

自分 を 忘れて 立ち上が つ て、 

機械 ゆすつ ちゃったり して¥ - 

かしい (花 も はじらう 乙女と し 

たこと が はしたない)/. なんて 

思う ヒマ なく マシンと のかけ ひ 



きの 連続 Z- 意外と キイ フィ— 

チヤ I のとき、 考えち やうんで 

すよ ね。 

『- 1 つちの 数字が いい かな？ 

いや この 組み合わせの 方が 数字 

入り やすい かな？.』 

と。 

がっくと もう 六 時す ざ、 午 

後 三時に はこの 店に 来て いたか 

ら、 相当 夢中に なって いたんで 

すね。 思わずの りえ ちゃんと 顔 

を 見合わせ 「疲れたね」 とひと 

こと。 時 M を 忘れて マシンと 戦 

つた 三時 M でした。 

< ビンゴの コッ > 

»s 後に、 《sl さ 店長に、 ビンゴ ゲ 

—， a の コッを 教えて いただき ま 

しょう。 

熊 谷 ゲ 1, 1 として は 完成 度が 

高く * ゲ —ムの 王様 * とも 首 

われて います。 

はじめは を 得なくても、 

ゲ I,. 1 をす すめる うちに、 い 

ろん な 方法 をみ つけ 出す こと 

がで きます. - 

I 番の ポイント は、 メダル を 

あんまり ケチら ずに、 一度に 

S 枚 前後 使って 遊ぶ- 1 とです 

ね。 

メダルが 多ければ、 逆にと 

れる 数も增 える し、 掛率も あ 

がる。 キイ フィ —チヤ I もい 

ろい ろつ くし" ビッグ ゲ —ム 

にも 挑 できる わけです。 

ただ、 メダル をメ チヤ クチ 

ャ たくさん 入れた からと い つ 

て、 必ずしも 自分に 有利に な 

ると は 限らない。 

これ はもう、 マシンと のか 

け ひきです ね。 

ミキ 本当に 質 は 高い し、 isi を 




使う し 体 はっかう し、 なかな 

かひと すじ as ではい かない ゲ 

—ム です ね。 

ところで， これから ビンゴ 

は ど ■T,!*- わ つてい くでしょう 

ね。 

£ 谷 ここの はすべ て 輸入 

もの、 それ も 五 〇 年代に 作ら 

れ たもの が ほとんどです。 し 

かし、 これから は IC を 導入 

し、 内部が どんどん 変わって、 

フィ— チヤ— も" もっと 高度 

になって いくと 思います。 

ただ、 ゲ —ムの 方法 自体 は 

変わらないでしょう。 

とにかく" ビンゴ は 自分で 

ゲ —ムを 作る- 一とが 大きな 魅 

力です。 この 5E 力 を もっと 多 

くの 人に 知っても らいたい で 

すね。 テレビ ゲ ー, ； "と はまた 

違った 面白さが あると 思い ま 

す。 

-、 キ JI に。 多くの 人に ビン 

ゴゲ I, ； 1 を 知っても らい" あ 

つくな つても らいたいです ね。 
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ビンゴ は， f 的に は ー ゲ— 

U プッシュ □ ッド によ リ 

打 たれた 球が， ブレイ . フィ— 

ルドの 内 を さまよいながら、 ひ 

とつの ホ —ルに W ち艚， 

ホ I ル 》号 と 同じ 《? の ラ ンプ 




-ン ■ 力 —ドに 点灯す 

した 番号の K 列、 組み 

合わせが I 定のル ー ルを襄 たし 

たら ゲ I ムは WIN。 メダルが 

獲得で きる の だ。 

國 キイ フィ —チヤ 丄 

ABC OK までの ランプ 

で 表示され た 部分まで- スクリ 

I ンカ I ドの 移動が 可能と いう 

のが、 キ —フィ —チヤ， I の 1S。 

メダルの 投入 枚数に よって 1 

ランク は 上がって いく. 

A IG の スクリ —ンカ —ドの 

部分で は カラ— ゾ ー ン となって 

いるが、 基本 は 同色 内に 3 っ以 

上 ランプが つけば WIN-- 

オリジナル スクリ —ンカ —ド 

と 並んで いないの は、 キイ フィ 

—チヤ I によって WIN になる 

_ J とが あるた め。 

キイ フィ— チヤ I による スク 

リ —ンカ I ドの 移動 は、 セレク 

シ ヨン フィ I チヤ— の 表示で 制 

限され るので、 キイ フィ —チヤ 

|のメリットと01:3^に、 セレク 

シ ヨン フィ I チヤ— の 制限 も考 

えながら ブレイす る 必要 も ある。 

■0K ランプ 國 



OK ランプが 点灯 すれば、 ビ 

〈 の 挑 教權 を！ K 得で 

非常に 有利な フィ 

■CUIN BLUEB 

この ランプが つくと * ブル— 

セクションに 2 球で 大釁 得点が 

狙える.' 

■PIC A PLAY 

BUTTON 國 

ビンゴ は、 メダルの 投入 枚数 

により， スコアの 上がり ゃ各フ 

ィ I チヤ— の メリットが 変化す 

る。 

しかし、 その 変化 は ほとんど 

マシン まかせで、 なかなか 思う 

ように は 行かない。 

この 変化 を コント 【 



ン 「- マシンの 左 面に ある 青- 

繰、 赤の ポタンが それ。 

育の ポタン を 押して メダル を 

入れる と ス コア だけが あがり、 

綠 は 各フィ —チヤ I ランプが つ 

きやすくなる。 

赤 は スタ— ト 用で、 両方の 働 

きがある が、 育- 綠 ほどの 変化 

は 望めない 




ビンゴの 第一印象 は、 なんか 

古く さくって、 やたら むずかし 

そ— つて 感じで、 あんまりお も 

しろ そ —じゃなかった ノダ。 

しかし- 店- さんの ていねい 

な^ 明 を 聞き、 いざ トライして 

みると、 なかなかお もしろ ぃノ 



とにかく はじめは、 同じ カラ 

I 内に 3 つ 以上 ラン ブを 並べる 

ようにす る- 1 と デス。 

あと は S れて きたら スコア や 

キイ フィ —チヤ —ポタンな ど を 

使って- 有利に ゲ I ムを展 S し 

ていけ ぱいいだ け- 

た だ ひとつ 困つ ちゃうの は、 

マシンの キ ゲンが |» いと， なか 

なか 新しい メ リツ トが 生まれな 

いって 二と. - だから" どんどん 

コイン を 入れない と、 スコア も 

チヤ— も 有利な ほう 

ない 時が ある ノダ。 

んな とき は、 すん ごく イラ 

いちやう から、 

/. I 発 Is だ。 やって 

I -っ， なんてい いなが 

ら トライし ちゃう ノダ。 

まあ、 そんなと き はたいて I 

ス 力なの だから、 ァセら ず イカ 

らず、 ゆったり とした «J 持ちて 

やって ヨネ- - 

ミキち やん も 私 も、 ゲ —ム お 

了 後 はもう へ トへト ：： ッでし 



お 待つ とおさ ま/. つて 感じで タイ 卜 I のレ —ザ I ティ スク や、 任 

天堂の vcn システム なんての が 出たん で ござい マス。 今月 は、 その 

他に も、 おもしろ めの ゲ I ム がいつ ぱい。 春のお とずれ と共に ゲ I 

ム センタ I が 楽しくな り ま つ ス。 



^ プロ クレス 



PROGi (中央 リ— ス) lllf は 前進 あるの み。 




モコと 敵が 現われて くる- ISi 上 

から はへ リコ ブタ— 相手の 

基地の 位置 は、 しっかりと 1^ の 

中に 入れて おこう。 

タンク □ I リ I は 必ず 破壞 す 

る こと だ。 得点が 二百 点から 倍 

倍で 三千 二百 点にまで 達する の 

で、 lasw 点 を あける チャンスな 

の だから。 

ヘリ コプタ —も leg 得 占.； のタ— 

ゲ ット。 基地に待機中を8^破す 

ると 干 £r 飛行 中に 8*. 墜 させれ 



^, 海. ？」 か .b 攻めて くる 敵 

$f. 地 を 陥 *e する 

S だ。 この W! に：！： かが ある リ 

• 

車 は 進む よ、 A マ 日 もまた。 

迎 SH5 る 敵 もなん の その、 ミサ 

ィルで ヘリ ゃ戰ほ だって やっつ 

けて しまう の だ。 

陸上 戦で は、 土の 中から モ n 



K 基地へ 突進し ろ， 

ば 三千 点の me ポイント かなり 

かなりの しつこい 攻擎 をして く 

るので、 意が 必要 だ。 

快 胡に 進 8* する SF 車に も， 苦 

手な 場所が ある。 

砂地、 沼、 芝な どの エリアに 

入った 場合に、 スビ I ド がガク 

ンと 落ちる ので IPJ をつ けよう。 

遅い ぶんだ け 敵の 攻擎 にさら さ 

れる ことになる。 

四方に IJf をく ばって 懷霣に 前 

進す るの た。 

*1 地の 中 




やっかいな シ 口 モノ だ" 

地雷 は 全て 爆破 だ。 ニニに m 

されて いる sf 車が 出る と、 自分 

の af 車が 一台 追加され る。 チヤ 

ンス 到来と いったと- 一ろ だ。 

三面から は、 ミサイル 車， か 出 

現したり で、 敵の 攻 K- は 多彩に 

なって くる，. うまく かわして 攻 

at を 加え 8 方向に 巧みに tB 車 を 

コント 口 —ル しながら、 敵の 前 

I 地 を 破 《 し、 中枢の， J 基 

地まで 攻め込む の だ。 

対 海上 では、 ：gsr か 浮上し 

てきたら すかさず 攻 K. する- 一と 

ミサイルの 照準 を セットす る 

の は 難しい。 しかし、 一旦 コッ 

をのみ 込んで しまう と、 おもし 

ろぃょぅに«|.^^できる。 檷を « 

りながら、 左右の 戦艦， S 沈す 

るの み/. 

戦車 if の すさまじい 戦 M シ— 

ンに 酔い しれる こと 必ま。 要塞 

基地の 陥落 はもう 近い。 







【行動 開始/. 敵の 攻擎を 

じ、 要塞 を 破壊 セョ〃 ： 

ような 物が 火 を 吹きながら 飛ん 

でく る- =1^ 外に スピ —ドが 早く、 

戦艦め がけて 飛んで くるので よ 

ける のが むずかしい。 

発射され たらす ぐに 速射砲で 

射ち 落とす ようにした ほうがい 

いだろう。 

また ズ ンズ ンと 進んで 行く と、 

.*圣 は A が 見えて くる。 島に は 

砲台が 設 S して あるので" その 

砲台が- 一 ちらに 照準 を 合わせる 

前に 破壊す る。 

しかし 照準 を 合わせる 方にば 

かり 気 を とられて いると、 照準 

と 船の かじ は 連動して いるた め 

島 や 機雷に 激突して しまう ので 

:W 意。 

A を 突破し、 氷山 地 1* を 抜け 

ると" 海の 色が 変わって くな 

つて いくのが 見えて くる。 いよ 



いよ 敵 要塞 内に 突入で ある。 

かなり狭ぃ運！^のょぅなとニ 

ろ を 進みながら- 砲台 や； ® 機の 

攻 a* を さけ、 逆に 破壤 するとい 

うの はかな リ むずかし い- 

そして その 先で は、 運河の 入 

リロ や 出口の W 鬥 があって、 そ 

れ， 5 壊しなければ 前に 進めな 

いように なって いる" 

ここまで くるに は、 数回 数 + 

回の 楝 習が 必要だろう" 

最後に、 この ゲ I ムの 遊び 方 

として は、 出て くる もの をと に 

かく 破 ほして 得 点 を かせぐ か- 

それ よりも な もの (特に 敵 

艦から 発射され る ミサイル) な 

どに 注意して、 どこまで 先に 進 

める か を 親う の.； 5 いい。 どちら 

をと るか は、 キミの 性格で 決め 

よう/ 



>f */- (ュ 二く —サ上 ミス タ I. ドウ 第三 弾/. 

一 Tf サ とその 名 も ワイルド ライド 



1 一とが できる の；： 

ゴ— ル 上に 出る、 EXTRA 

のタ— ゲット を 全部 取る と、 ミ 

スタ— . ドウが I 人增 える。 

また、 ゴ— ルに ダイヤが 現わ 

れた 時に ゴ I ルイ ン すると、 再 

ゲ I,, :r かで きる のが うれしい。 

各 バタ I ン ごとに 持ち 点が 決 

まっていて、 ゲ I- "の スタ —ト 

と 同時に 得点が 滅 つてい き、 ゴ 

—ル したと きの 残りの sc 点が ポ 

—ナスと して 加算され る。 

持ち 点が 全く なくなった a? 合 

にも ミス タ I • ドウ は アウトと 

なって しまう。 



陣害物 も いろいろ." 鉄 球の 反 

« 運動. 三速コ —スタ I や、 回 

転 木馬まで、 6 バタ..' ンの 中に 

- J ちゃまん と 入って いる。 

ジェ ット n— スタ 1 が 出て く 

る は、 4、 5. e-5、 

6 秒と なって おり， 二の タイ ミ 

ング をつ かめば しめた もので あ 

る。 

2? なと- 1 ろ は、 すばやく 加 

速 ボタン を 押して i する こと。 

i 地に いるよう な- 楽しい 

サウンド、 それと は 逆に ハ— ド 

ゲ I- r ミス タ， I . ドウ、 キミ 

は 永遠に 不！！ ^だ/. 



キミ は^ «- の 敵飛む 

棵ゃ敵 £の2. を かわしながら 

f?- 破壊す るの だ。 



ます ゲ —， 5 を 開始す ると、 モ 

I ルス 信号が 送られて くる、 そ 

して 自分の 船が 港 れ ると 戦 

MM 始 という WW じで 気分が K リ 

上がって 来る。 




DAY? レコ 

い 気分、 と 思って いると 敵機 as 

来〃： 五 機 編隊で やって来た、 

あわ て て 速射砲 の 照準 を 合わせ 

て 射つ。 命中す ると 火 を 吹きな 

がら 落ちて 行く。 

敵機から も s^is が 落とされる 

が、 I 機 一発な ので 船の かじ を 

左右に ふりながら 進めば， そう 

やられる- I と はない n 

まま 敵機 を K-st- しながら 

ズ ンズ ン 進んで 行く と <5r,*?l は 敵 

ffi 隊を 発見、 

大砲の 方の 

準 を 合わ 

せ 射つ、 と 

同時に 向 こ 

うの I の 

方から も 射 

つ て 来た。 

サイ ルの 



さ 暴！： L ゥ K. ワイル K.II 



いま； g** ろうとし てい 



ジ H ッ トコ I ス夕 I のレ— ル 

上 を 進んで、 ゴ —ルに 速く 着く 

の だ。 

レバ—は4方^^ 走って くる 

コ— スタ— は" ハシゴ に 上って 

よけながら 進む。 しかし- ハ シ 

ゴに のぼった からと い つて 安心 

はでき ない。 頭 を ひかれて しま 

うので、 ポ ャポャ して はいられ 

ない。 

ハ シゴ 上の フル ー ッを 取る- 1 

とも 大切 だ。 

フル— ッを 取る- I とに よって、 

ゴ— ル 上の タ— ゲット を 変える 




ず 翁 ' 



三，、 I.K 上ジ ヤン フ 一 恭で、 邪魔す 

-7 力む る やつ を 跳ね 1^ せ/. 



赤くなる と 要；！ y 意。 火山 爆発の 

警 i-a なの だ。 

地図 上の 最終 ゴ— ルに 唐く と， 

ポ I ナス -ゲ— ムが ある 

また、 Is いの 丸太 ゃシ— ソ 

I に 乗る と、 ェク スト ラゲ 1, 3 

となる。 いといっても、 ラ 

ン ダムに 出て くるので、 勘 だけ 

力た よりと なる の だが " 

譬 ェクス トラ ^ — ^ 

ジャックの 帽子 を 操作して E 

XTRA を そろえる と、 ジャッ 

ク がー 人增 える， しかし ェクス 

ト ラゲ 1/ ：! は 二 秒な ので、 すば 



やく 幡子を 投げて はとり- 投げ 

て はとり しないと、 アツと いう 

まに 終 つ てし まう- - 

チ H リ —を 四つと つても" ポ 

1 ナス 点が つくので 狙い どころ。 

画面 は 6 面. また、 持ち 点が 

九 千 点から 始まり、 ゲ I ムが進 

んで いくと 持ち 点が 減 つてい く 

ので 注意して みて よう。 もちろ 

ん持ち 占 r かなくな つてし まう と， 

アウト。 残った 持ち 点が ボ ー ナ 

ス点 となり 加算され るので、 効 

率よ くゴ I ルに つく かが 決め手 

となる。 



-ズ、 マッケン 口 ー になれ るか/. 



ので はなく 1 1 つ の 画面が 対称に 

立体的に なって いるの だ： 

特長 は、 それだけ ではなく 二 

のゲ— ムが人 対人で 出来る とい 

う 二と だ。 . ^「までの ゲ I ムで も 

1 1 人で 点数 を 競う 一 一と は 出来た 

が、 交互に プレイ するとい う 方 

法な ので、 I 人が やって いる 時 

はもう I 入 は 見て いる だけと い 

う ものだった。 

しかし この ゲ— ムは， 二人が 

同時に ゲ —ムに 参加して 打ち合 

うように なって いるので、 熱く 

なる 二と は 必至だ。 そして シン 

グ ルスと ダブ ルスが 選べる ので 

四 人で も プレ— は 可能 ( I フレ 

1 ャ— が I 人 を 受け もつ)。 

もちろん I 人で コンビ ュ —タ 

—を 相手に したり ( 1 人の 時 や 

W- い 人 ムキ) 二人で コンビ ュ I 

タ— を 相手に ダブ ルス を やる- 一 



とも 出来る - 

テニス ゲ— ム 自体 は、 特別に 

変わった ところ はなく 本物の テ 

ニスと 同じように サ I ブ から 始 

まって グランド スト 口— ク， ポ 

レ—、 スマ ッシュ など や、 相手 

がネ ットに ついた 時に そなえて 

ロブまで 打てる。 

打ち方 も 早めに 打つ か 運く 打 

つかで フック や スライス も 打て 

るので 自分の テク- 一 ック しだい 

で*-^?^な攻&も可能だ。 

他に 良い 点と して はゲ —ムの 

画面が 斜めにな つてい るので か 

ら；， ！を 丸く しながら ブレイす る 

必要がない ので、 長時間で も疲 

れが 少ない。 

さあ キミ は、 すぐに 友 速と 対 

戟す るか" それとも コンビ ュ I 

タ I を 相手に 技術 をみ がいて か 

ら ブレイす るか ど つ ちかな け： 



5? ジャック 



マ 



を 跳ね 飛ばす： 逆に am ね 飛ばさ 

れ たら アウト だ。 

ジャック めがけて 飛んで くる 

サル も、 タイミング 良く ジ ヤン 

プ よけて しまう。 これ 

も I つの テク 二 ック。 

川 を 流れて くる 丸太 は、 タイ 

ミン グを 見て 飛びう つろう。 ヮ 

二が ァ ングリ と 口 を 開けて いた 

り、 ビラ ニヤが 飛んで きたりと、 

ジャマ をして ハラハラ ド キドキ 

もの だ。 

喷 火山の シ —ソ ー は、 火口が 



(任天堂) キミ は コナ， 



パ ンチ アウトと 同じように ッ 

イン モニタ I で" 二つの 画面に 

なって いるし 形 も かな リュ 二— 

クで、 任天堂で は マルチ 画面と 

呼んで いる。 




ジ ヤン ピン 



サルゃ ヮ-ー， 

ピラ ニヤ、 土 

人な どの 

もなん の その。 

ジ ヤン ビング 

,ジ ャック は 

今 tn も ゆく" 



ジャック を 

操作して、 シ 

—ソ I の 上 や， 

丸太の 上 を ジャンプしながら 速 

くゴ— ルへ 行かなくて はいけ な 



VC? テ 一 一 



とだけ ではなく 入 間 2 志で：！ 3. 戟 

できる.. iS 的ゲ— ム〃： 




ュ ー ン ナップ だ/. ？ 

1 レ 1 ス 

； ^5C^Bfに難しさがJPしてくる。 

； 第二- 第三 トライアルから は、 

； ライバル 車 を 全部 追い抜く と" 

； ピ ッ トイ ン で 夕 I ボにチ ュ— ン 

； ナウ フが できる。 FI タ— ポの 

一 本領 発揮の チャンス。 スピ ー ド 

一 アップして、 ライバル 車 is く 

： と ガソリンが 補給され る。 

一 周 i れでゲ —ム才 —バ I な 

； ん てぶ ざまな 結果に ならない よ 

-っ、 - つまく ビット & ラン をく り 

； 返して n— スをク リアして いこ 

i う。 



まれない ようにしながら、 sfM 

機. §壞 すると 一一 一千 点と なり、 

ミサイル を 破す ると 干 点と な 

る。 また- 放射性の 霍 も 現われ 

るので 〔w 意が 必要。 

ドッグファイトの スリルが た 

っぷり 味わえる の は マッハ 3 な 

らで はだ/. 

★ おまけの コメント 

夕 イト— 第二 彈のレ —ザ —デ 

イス ク もの。 前回の 直士 スビ— 

ドウ H ィの 実写に は 驚かされた 

が. - <Hl もまた またす つ ごいの 

ぬ あんと、 画面 は 米軍の 協力 

を 得て、 戦閱 機に カメラ を « み 

込んで" 実写した という 驚く ベ 

きシロ モノな の だ. - 

，とにかく これ はお もしろ いで 

すから， との 自 僧 作" レ I ザ— 

ディスク ならではの 迫力 画面に 

陶酔して みょう。 



^0 



自車は レッド 力—。 a- 万向レ 

ハ I と アクセル ポタン を コント 

ml ル して、 ゴ —ルを 目指して 

ぶつ 飛ばす の だ" 



追い越しに 命 を かけよう。 ラ 

ィ バルの FI を 追い越す と- 相 

手の 車 は 黄色から 青に 車体の 色 

が 変わる。 




入リ 給油 だ。 走行 中に メ I タ I 

がゼ 口にな つてし まう と 給油で 

きず、 ゲ —， "ォ— バ I だ。 

ピットインの サイン は 見逃さ 

ないように。 

n— ス 上に は スリップ ゾ— ン 

や 炎上 車 • ほ害 物な どが あって 

走行が 困難な 場合が 多い， • 走行 

に は 注意が 必要な の だ： 

第 I トライアル • 5 周" 第二 

• 8 き 第三 • ^周と、 第三 ト 

ライアル をク リアす ると コ— ス 

が 変わる。 コ| スは 全部で 四つ、 



マツ 八 *3(夕ィ- よ S お ルを かけて きた， 



ぶ 戦 さながらの ド？ g お/. 

1 ザ —ディスクの リアルな マ 

C の 世界へ と s> 込もう/. 




が 自動的に スタ 

—ト する， 

★ 遊び 方 

ジョイ ス ティ 

ックの 引き金と、 



コント 口— ル パネル 上の 機閱统 

ポタン、 ミサイル を 使って 敵 を 

破壞 する。 

タ I ゲット 表示 は、 黃 色の 点 

線で 表示され るので、 すばやく 

シュ— 卜する。 地上の タ— ゲッ 

トは五 百点、 g ミサイル を擎ち 

落とす と 二百 点と なる。 



山岳 地 1* は 左右の ガケに 衝突 

しないよ うに すりぬけなくて は 

ならない。 ハイテクが 必要 だ。 

敵のへ リコ プタ— からの 攻 K- 

は ミサイルで 応 ST S. ち-^ すと 

千 点。 また、 後部からの 火炎 喷 

射に は 要： W 意。 

★^K. 機ゲ— ム 

敵の 地上 タ I ゲット は、 黃色 

の 点線で 示され、 タ I ゲット め 

がけ I を 投下す る" 

地上 か ら は 高射砲が 発射 さ れ、 

空中で 爆発し、 爆 SS 内に 入つ 

ている と 8*. 墜 されて しまう。 

高射砲，； £は¥ ち 落とす 一 1 とが 

できない ので 機 を コント 口— ル 

して 避ける 1 一と" 

画面 上部に 赤い マ ー クが 表示 

される と、 そめ 位 《g から、 mm 

M 機が 現われる ので、 機 閱砲を 

使って«.»^するのだ。 

敵の Sf 鬪 機に 後ろに まわり こ 



Pfb ッ卜 テレビ TYg 一 

いつでも、 どこでも、 見たい ときに サッ 

と 取り出して テレビン グ (Tv.t)o これ 

は ィ マイ 




園 , 



世界 最小、 手のひらよ リ ちょ 

つと 大きめ サイズの 液晶 テレビ。 

乾電池 を 入れても m グラムと い 

う！ a さで、 しかも スピ —力 内 « 

という うれし さ。 こいつ は 完全 




ラジカセ f で ポケットから 

取り出して、 どこで でも テレビ 

ング。 ブラウン管で なく 液晶 を 

画面に 使って いるので、 厚さ (と 

いうよ リ薄 さ？.) わずか^ ミリ。 

画面 は U インチ だから、 大きさ 



直射日光の もとで も、 

とても 鮮明な 画像が 得ら 

れ るの は、 アウトドア 

に ぴったり。 さらに バ ッ 

クラ イトと して， 高理度 



エレクト 口 ルミネッセンスが デ 

イス プレイ 背面に 装着され てい 

るので、 喑 M の 中で も テレビン 

グが K だ。 (液晶 は ブラウ ン 

管の ように、 自分で 光らない た 

め) 

専用 アダプタ I を 使えば 4»f 

^>|方式が可|^ バック ライト を 

使わない SNn、 アルカリ «f 池で 

約 七 時間の 連続 使用が 可能 だ h 

二の I 台、 キミなら どう 使う 

かな？. 三 九、 AOO 円 



シ ボン バ I 



ヘッドホン ラジ 

ォを 搭載した、 

につく いほ ど 楽 

しい ハ ンドゲ 1 

ム/. 

，ゲ— ム だけ じ や もったいない * 

と 作られた わけで はない の だろ 




h 雇 隱 




レンジ ゴルフ 



三つの 画面で リアルな ブレイ/. 

"たかが 9 ホ ー ル" といわずに チ 

ャ レンジ/. 



画面が 上下に ある ダブル ビジ 

ヨン。 上が 各ホ —ルの 平面図で 

下が プレイヤ I の ショット 用。 

nl スは、 パン 力 I や 池の あ 

る 変化に 富んだ ショ I トホ— ル 

に ミドル ホ— ル、 ロング ホ —ル 

で 構成され た 9 ホ —ル。 

下の 画面で、 スウィングの 大 

きさと シ ョ ットの タイミング を 

コント 口— ル。 球 質 は ポタンの 

押し 方 ひとつ- ス トレ— ト、 ス 

ライス、 フック ポ —ルを 打って 

ゴルフの 楽し さ を满喫 だ。 

セレクト キ I で、 ゲ— ム表 1 不 

に切リ 接え" 一人用 ゲ I ムでプ 

レイしょう。 

スタ —ト ポタン を 押す と、 デ 

ジ タル 表示から、 t_s1 ホ— ルの 

ホ —ル 表示、 パ I 表示、 距離 表 

示が 上の パネルに 表われ、 その 

後 スト ロ| クと S! リ 距離の 表示 

がされ、 ティ— アップ。 

スタ I ト 兼用の スイング - シ 

ョ ット ポタン を 押せば、 プレイ 

^ -— が スイング を 開始- その ま 

まにして いれば スイング をく り 

返して いるので、 距離に 合わせ 

た 手ごろな バ ック スイングのと 

きに、 ショット ポタン を 押して 

ダウン スイングに 移そう" 

ポ— ルに クラブ を タイミング 




よく 合わせて、 再び ショー 

タン を 押せば ショット 音と 共に 

ポ I ルが 飛んで いく。 

この ショ ット ポタンの 押し 方 

で スコアが 大きく 左右され る" 

まるで 本物の ゴルフと 同じ： 

少しで も 早い と スライス ポ— 

ル となって しまい、 へ 夕 をす る 

と OB にな リか ねない， また- 

あまり 早す ぎても 遅す ぎても 空 

振りと なって 1 打 ブラス されて 

しま-つし、 ポタン を 押さなくて 

も 空振りと なる ので 要注意。 

ジャス トミ— ト すれば ス トレ 

—ト。 少し 運れ ると フック ポ I 

ル。 nl スを 読みながら 球 種 を 
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変えられる ショ ット がで きれば コー スレ nl ド だって 出す- 一 

とがで きる。 

グリ— ンに 乗ったら、 バ ッ ティング 用の スイングに 変わる 

ので、 距離に 合わせた シ ョ ットで カツ ブイン させよう- - 

二う して、 第 2、 第 3 とホ —ル インして、 最終 9 ホ I ルを 

ホ I ル アウト、 ト I タル スコア を 競う 二と になる-" ちなみに > 

スコア 表示 は S 打までで、 プレイ 中に S 打と なると ゲ —ムォ 

1 バ I。 (9 ホ. I ル， パ If^) OB は 罰 打 2 が、 池に 打ち込 

ん だら IS 打 ー が自勳 的に 加えられる。 

パ ンカ —ショット も テクニックが 必要 だし、 ホ— ルイ ンヮ 

J て 可 辟 二人で フレイす る * 合 は" 交互に 打ち合う わけ だが、 

コ— ス上 では、 ビンまでの 距離の 速い 方から 打つ ように 表示され る。 

小さな ゴルフ場 ，チャレンジ ゴルフ カン トリ— クラブ， で プレイ は 

いかが？ 時計 檩能付 七、 六 〇0 円 




八 。 

f 




ブ レゼ ン ト 5 名 



手のひら サイズの ハチ 

ンコ 店。 景品 はないけ 

ど、 ^バタ I ン應 種の 

台 を 打ち止め だ, 




スリ— セブン- ゼロお など パチンコ 店で 人 

の ャクの 変化 を 楽しめる デジタル ハチン コ. 

手のひら サイズの くせに" ^バタ —ン^ 種類 

もの 変化の ある 台と なる すぐれ もの： 



打ち止めの 玉 《 も 変わ つたり して- ssr ハチン 

コの ダイ ゴ味は 充分。 果たして 打ち止め 台数 は 

いくつになる か 

タテ 型で、 パチンコ台に そっくりの ゲ —ム本 

体の パヮ —スィッチ を OZ にして、 セレクト ポ 

タンで 好みの バタ —ンを 選んで ゲ —ム M 始。 し 

かし、 1 バタ —ン か.. D1W にク リアして いくほう 



おえ かき プログラマ. 



が、 打ち止めの 味わい， か 深い。 

IS 分 を 出す に は、 サウンド フ 

イッチ も ON にして、 チン ジ. f 

ラ (ビ ツビの WIS だが) の # 

を 聞きながら の ほうが い い。 

右下の 九い ショ ット ボタン も 

押して 玉 を 打つ 二と になる。 I 

回 押す と I ST 長く 押せば 玉 t 

遠くに、 短ければ 手前に 落ち K 

ので、 チュ —リツ ブ などの 閱 *1 

ぐあいに 合わせたり しなから M 

し 方 を 変えよう。 

持ち 玉 は 五十 発から- I 回 1 

ると 十三 発の 玉が 出て、 スク = 

I 'ン 上部の スコアが 1? える。 

15 台 目まで は、 I 二百 1:5* 

がた まると 打ち止めで 次の バ々 

I ンへ. = 台 目から は 打ち 止 4 

の 玉 数が 増えて、 ^台 打ち止め 

にして ゲ I, "を 終了させる- ？ 

になる。 途中で 持ち 玉が ゼ ロ广 

なったら ゲ 1/ 5 ォ— バ 1-- そ S 

までの 出 玉の 数が スコアと し V. 

表示され る。 

ちなみに， 9 パタ I ンニ 千. P 

百 五十二 個が 今回 の 得 占 一 デ シ 々 



パレット 式の フタ を M けて- おえ かき 開始。 

セレクト ポタンで PLAY 表示に し、 l-lu 

までの グラフィック ボタン を 押して、 スクリ I 

ンに絵 を 出す のダ f プログラム 内容から 好きな 

絵 を？ B び、 右上の I と 同じ ポタン を 押す と 3 

14 種類の 絵が 表示され る。 

このお えかき、 リコ の グラフィック ポタン を 

押せば、 約 四十 万通リ もの 絵の 組み合わ せがで 

きる とい-つ スク レモ ノウ 

- 1 れ なら ss»* や クレパ ス なんかが なくっても 

へ つち やらち やら • 効 SI. か 入って いるので 楽 

しさ も 倍増 だ。 マ イビ クチャ I はおえ かきだけ 

でな く、 五 種 SS の 簡単な ゲ —ムも ブレイで きる- - 

どっち かとい えば ち びっこ 用 だが、 なかなか 

どうして、 ゲ— ムのビ ギナ— に はび つたり， 

おえ かき スクリ —ンに 描き出される 風景画の 

うち、 PLAY 時に グラフィック ポタン ー を 3W 

つたと きに LEFT の コント 口 — ルポ タン を 押 

すと、 ー 回 ごとに キャラクタ— が 左へ ー コマ 移 

動す る， 

は、 上下 パネル 合わせて の 絵が 入 

この 組み合わせ. か * しさの ヒ ミツな 




ボタン を 押して ゆ. 

いに 描け る マイ ピク 

チヤ I。 ちび つ こに 

だって バ ッ チリ だ/. 



；斑 o 賺 



i 




？ i の猿觝 

大小 一 一つの 画面のお もし 

ろ さ。 肉 丸の 秘術 は 難関 

を 突破で きる の だろ ー か 



なんた つて ュニ I ク なの は • 

T さい 画面が 上下に r 



肉 九の 動き は ジョイ ステ イツ 

び。 十字 レバ— 

1 □ 肉 丸 をビョ 





コ タン コと 移動させる のダ。 

肉 丸が 城から 出発し、 堀 を 越 

え、 忍 豚の ジャマ を ふり 切って 

美 加に 神風の 術 を かけて スカ— 

ト をめ くリ 再び 堀 を 渡って 天守 

閣へ 急ごう" 

天守閣へ の 入口の ハシゴ は 二 

力 所 かわるがわる 上下に 現わ 

れ るので、 ハシゴ の ある 方へ 肉 

丸 を 移動す ると 共に 天守閣 をス 

ライド させ、 うまく 肉 丸 を 忍び 

込ませる のダ" 

天守閣で 卷物を 突 い て 抜け出 

せ" - 帰り道 は 行きと は 違う ので 

ご用 心。 一方通行 となって いる。 

SW の 中に 閉じ込められたら、 手 

裏 剣で R「J 瞎を 倒し 抜け出そう、 • 

堀 を つ て 神風の 術 を 再び 使い 

城の 中に 入って- 魔 子 ちゃんに 

卷物を « せば ゴ— ル イン" ゴ 1 

ル インす ると タイマ— の 針が ス 

タ —ト 位置に もどり 再び プレイ 

,sfe めら れる。 右上の 卷物 マ— 

ク 四つが 全部なくなる まで、 肉 

丸の 修業 は 続く のダ。 

スライド パネルの スリル はさ 

すが さすがの 肉 丸 ー つ。 

五、 八 〇o 円 



i マリオ ブラ ザ I ズ 

左右 一 一枚の マルチ スクリ I ンで、 

ゲ ー ムはー 一倍の 楽し さ 



* 右目 は 右の 画面、 左目 は 

左の 画面 を 見る ように 心が 

ければ 決して 失敗し ないで 

できる、 やぶにらみ ゲ I,. " 

？" つての はちよ つと. 

さ だけれ ど、 左右に スクリ 

—ンが あると、 - 一ん な 芸当 

をして みたくなる" 




ビン 詰め 工場で * 

る マリオと 弟の ル N i ジの 

仕事 は- ベルト コン ベアで 

運ばれて 来る 箱に ビン を SB 

め 梱包して トラックに 積み 

込む の だ。 



途中で箱を！^？とさなぃでマリ 

ォとル N -I ジを 協力 させれば 仕 

事なん かへの かつ は ：：： 

右の 画面 は マリオの 作 業場， 

シ —ソ I キ I で マリオ を 上下 さ 

せて、 一 何物 を ベルト コンペ ァに 

運ぶ の だ。 

左 は ルイ —ジの 持ち ST マリ 

才 と同じように シ —ソ —キ ー で 

上下に コント 口 —ル して" 荷物 

を 次の コンペ ァに 移そう： 

荷物が 8 コ« み 込まれる と、 

トラックが 発車し 1 面ク リア。 

しかし、 うつか リ として 箱 を 落 

とすと 監督の 大目玉 をく つ て、 

ベ n ベ n 平 あやまり しなくて は 

ならない。 

トラックに 箱が 6 コ精 まれる 

と エンジンが かか リ> 運 Ifc 手が 

窓から 顔 を 出して 催^. また" 

8 コを うまく 積み込む と トラ ッ 

クが 出発し、 マリオと ル， - -I ジ 

は 大き；；： £^ をつ いて ひと 休みな 

んてシ —ン があった りで、 キヤ 

ラ クタ— の 動き を 見る の も 楽し 

い。 けれど、 ほっとしても いら 

れ ない。 すぐに うるさい 監督が 

出て 来て、 再び 忙しい 作業の 始 

まりと なる。 

画面と 同じに、 体が 左右に 分 

けられたら、 きっと スコア は ど 

ん どんと あがる だろ— けどな。 

時 Itt:。 六、 0〇〇 円 
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ドライ ビング タ I ボ 



力 I テク 二 ック をた めすの、 だ/. 

ェ ン ジン キ I まで 付いた 本格派 コク 

ピット 



書 - 





か つ - J うにな つ 

ていて、 なかな 

かの 凝りよう。 

このまま 部屋の 

インテリア としても 使える。 

ブラック フェイスの コクピ 

ットは 左 ハンドル。 

タ n メ— タ I や 夕— ボ メ— 

タ— は 本格的。 

スピ —ドメ I タは 新の デ 

ジ タル 表示。 

右の ォ— トマ チック シフト 



カウンタ— 



r ポタン を 



口にすれば スタン バ ィ OK。 

燃料 も 満タン だ。 

スタ I トキ— を 右に ひね つ 

て スィッチ ON すると、 右の 

スクリ —ン 上に 道路が 現われ 

る。 

ハ ン ドルに 手 を かけ、 右手 

で シフト レバ— を 一 速に 入れ 

ると クル マ は 動き 始める ので、 

センタ ー ライン を 目印に、 道 

路 から はずれない ようにして、 



ドライ ビング テクニック を 試そう。 

シフト レバ I を、 二、 三、 四 

と 入れて 行く と スビ— ドがァ ッ 

ブし、 スクリ —ン 上の 道路の 動 

きも 早くなる。 

スピ I ドメ— タ— も、 «、 g、 

^と あが リ， タコメ —タ I の 回 

転 数、 タ— ポの 表示 も 出て、 ク 

ル マの コント 口 ー ルは だんだん 

難しくな つてく る。 おもちゃ だ 

なんて、 決して バカ にで きない。 

スコア は トリップ メ— タ I で 

表示され、 クル マが 道路から は 

ずれる と クラ ッ シ ュ 音と 共に ス 

クリ —ンが 点滅、 トリップ メ — 

タ I も 止まって 得点と はなら な 

燃料 計が ゼロ になる まで、 ど 

J J まで ドライブ できる だろう か。 

アキの 1 一ない ポルシェ タイプ 

の スタイリングに 拍手/ 

四、 五 〇〇 円 
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ロボット 九 



触れる。 光る。 音が する。 九つの 

機能 を 持 つたお もしろ ロボット。 



何が おもしろ いって、 I 台で 

九 つ の 遊びが できる 多 機能 さに 

つきる。 メロ ディ 演奏、 インべ 

I ダ I ゲ —ム， モグ ラタ タキな 

ど、 どれ をと つても おもしろい 

の だから。 

で、 アキ もせず、 仕事の 合間 

に プレイす る こと 十 時間の 結果 

の 説明 は -1- 。 

m オルガン を ひこう 

スィッチ を ON にす ると、 九 

つの プレイ ポタンが 番 ai に 光 

と 音 を 発して B の 位置で 点滅す 




ICQ, までの 各 プレイ ポタン 

が 卜から 高音 の ドレまでの 音階 

に 対応して いるので、 .1 を 数 

字に 置き かえて ■ オルガン 演奏 

がで きる。 押した ボタンが 光り 

視覚 的に も イイ。 

図 作曲しょう 

セ レクト ボタ ン で 2 の 位置が 

光った ところで 止め、 オルガン 

音で 作曲 ダ。 

作 つ た 曲をゲ ー ム 口 ポット 九 

がちゃんと 記憶して、 口 ポット 

ポタン を 押せば その 曲 を 自勳演 

奏して くれる。 4 分： 付、 8 分 

音符の ポタン を 使って、 S 音 ま 

での 記憶が 可能。 

何度も 聞きた ければ 8 を 押せ 

ば 連続 演奏と なる。 

固 光と 音 を 追い かける 

記懊カ テスト-. ポタンが 光つ 

たと おりに プレイ ボタン を 正確 

に 押せれば OK。 各 関門 をクリ 

ァ すれば ファン ファ —レ が 鳴り、 

出題 スピ— ド がだん だん 速くな 

つてく る。 勝負 は どこまでも 続 

かなかった (続けたかった けど" 

負けた の デス)。 

@3 つの 晴号を さがせ 

推理 を 像 かせて、 * 九 \ か 記憶 

している 3 つの 喑号を 当てる の 

ダ。 ポタン 3 つで 勝負 は 決まる 



is ノックアウト インべ— ダ I 

音と 光と ともに 攻めて くる 

人の インべ ー ダ I を やっつけよ 



て- >なぃぅちにすばゃく下^5 

ポタン を 押し 得点す るの ダ。 



_ 西 潜水艦 を さがせ 

3 回 ボタン を 押す-つちに、 9 

つの ボタンの 中に かくれて いる 

潜水艦 を さがす ゲ —ム。 ヒント 

も 教えて くれる のが 才 タノ シミ。 

S ピコ ビコ モグラ を やっつけろ 

_ I れは 単純な モグラ たたきの 




ゲ I- 3。 次々 と^ 回 光る ボタン 

を モグラ に 見た てて すばやくた 

たいち やう。 一度 遅れる と 回復 

する のが 大変。 ぜったいに スポ 

—ッゲ —ム だね、 これ は。 

ー& 一野 球ゲ I ム 

付属の スタジアム シ— トを使 

つて 野球 ゲ— ムの プレイ ポ— ル。 

ピッチ ャ— はス夕 ー ト ポタン、 

パ ッタ —は ロボット ポタン を 押 



して ゲ I ムは 進んで いく" 

プレイ ポタンの 光が 止まった 

ところが ポ —ルの ゆくえ。 判定 

表 を f にして 迫 熱の 草 SS を 

プレイす るの ダ。 

a 電子 ル I レット 

付属の レイアウト シ— トとチ 

ップ で、 ピコ ピ コル— レットで 

熱くな ろう。 運 を 天に まかせて" 





™ ピン ボ 1=^ 

上下 マルチ スクリ ー ン 

で、 フ リッパ I ゲ I ム 

を満樊 しちやおう/. 



上下 は 右 ポタンで、 

左側 は 左の ポタン 

でと いう わけ。 

まず はゲ I,. -AO 

スタ — ， r ポタン 

兼用の 右 ポタン を 

押す とスタ —トレ 



ゲ —ム センタ —の片 すみで ひ 

つ そりと、 それでいて、 今な お 

根強い ファンの 多い フ リッパ— 

ゲ —， ； T か ハンディ タイプに なつ 

折リ たたみの 本体 を 関く と、 

上下 二 枚の スクリ —ンが 現われ、 

ゲ — ， ；" セレクト ポタン を 押せば 

ビ ンポ 1 ルゲ 1 ム のスタ 1 トと 

なる-: 

左右の ポタン を 押す と 上下の 

フ リッパ ー が はね上がる ように 



タン を 放せば ボ ー 

ルを はしく の だけれ ど、 あまり 

長く 押す と 強す ぎる し 短い とう 

まく 飛ばない。 二の 押し 方、 は 

じき 方 も テク 二 ックの ひとつ" 

しかし， 一旦 ポ— ルが魅 上に 

出て しまったら 運 を 天に まかせ、 

フ リッパ I ポタン を 押し てポ— 

ルを はじく つき やない。 手持ち 

の 三 コのポ I ルで どこまで 高 得 

点 を あげられ るだろう か。 

ビン ポ I ルの ダイ ゴ味 はゲ— 

ム R- でなければ 。 という 




わけで ゲ I, 

今度 は 手持ちの ポ —ルは I コ 

だけ。 ただし、 得点が 一 万点、 

三 万点、 五 万点と SS 万点に 達 

する ごとに、 上 画面の J< から 

ポ I ナス ボ I ルが 1 コ ずつ はじ 




き 出される の だ。 

最高 三 コのポ —ルが 画面せ ま 

しと 動き まわって、 フ リッパ I 

ゲ ！，. 1 をより 楽しく して くれる" 

これ はゲ —ム A に はない、 フリ 

ツバ —本来の 楽し さ。 運 を 味方 

にして 高 得点に 挑 SS してみ てち 

よ。 ちなみの HI は sr-d-oo 

でし タ。 時計 付リ 

. 六- 000 円 
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^^ん - 




ン 



ァ I ム卜 口； 



一 一本の レバ ー で、 ァ ー ムロ 

ボット を コント 口 —ル。 玩 

具 を 超えた パ I ソナル ロボ 




使い- 一な せる ようになったら、 

朝の- 1 'I , フルで コ| ヒ— に ミル 

クを 入れたり、 ペン 立てから 

筆 を 取ったり と、 何に でも 使え 

る たのもしい □ ポットになる ァ 

—ムロ ポット。 

コント 口— ルは フロント パネ 

ルの 三本の レバ— で OK-- 回転、 

上下" 物 を はさむな ど どんな 勳 

きも 自由自在 だ，. - 

エネ ルギ— レべ ルを フルに し， 

タイマ I を に 合わせて パヮ I 

スィッチ を ON にして プレイ 関 

始。 とはいう ものの、 左右の レ 

バ— を 動かしながら、 ァ I,. "を 

思う と- I ろに 移 勦させる 作業の 

群し いこと-,. かなり 莫剣 になら 

ない と マスタ— する- 一と は 無理 

なよう だ。 

動き は ハ ィパ ヮ I の エネ ルギ 

I モ I タ I から 生み出され、 な 

んと 百四+ 個の ギヤで 自在と な 

つてい る。 

右の コント □ — ル レバ I は、 

ァ —ム 全体 を 上下 (上 は！ S 度) と 

左お M 度 回転 させ、 つまみ を 回 

わす ことで ハン ド部分 を^ 度 回 

転させる- 一とが できる： 

左の コント 口 — ル レバ I では、 

つまみ を 時計と 逆の 方向に 回 わ 

すと ハンドが 関き (いっぱいで 

四 センチ) 時計 方向に 回 わすと 

ハ ンドが 閉じて 物 をつ かむ こと 

がで きる。 

前後に 動かす と、 ハンド 部分 

が 上下 刚 度まで 運動し- 回お ジ 

ョ イン ト (右 レバ—) と 連動 さ 

せる と、 人 W の 手首の 動きに 似 

た 動作が 可能。 

左右に 倒す と" ヒジ から 先の 

部分 を W 度まで 動かせる。 




- r I まで 動き を 理解して いて 

も、 実際の コント □— ルは 至難 

の 技。 

マニピ ユレ— タ (機械の 腕) - 

ァ— ム トロ ンの 遊び 方 や 使い方 

は アイディア しだいで 無限大。 

付 BS の モジュ —ルを 使ったり W 

木 を 使ったり で タイム を 親う と 

か、 たせて 図形 く 

など ■ やめられない 止まらない 

面白さ- 八、 八 〇0 円 




r 力 —ドア デジタル 

小さな 手のひら サイズ のく せに、 

7 つ の 機能 を 持 つた 二 クイ や つ Z 



* 力 I デジと 呼んでくれ * と 本 

人が いってい るので • ひとつ、 

そう 呼んで やって ほしい。 

秦ゲ— ムの第 I は ブラック ジャ 

ック。 相手 は 手 ごわい コンビ ュ 

—夕。 顔色 をう かがいながら 手 

のうち を むと いう わけに はい 

かない- ここで は IB 負 Is と 力 

ン それに い 運が たよりなの ダ。 

セレクト キ I で ブラック ジャ 

ック を？ a び の 数使キ —で 

かけ 点 を 入力 (持ち 点 千 点) し、 

スタ I トキ I を 押して シャツ フ 



自分の 力.， 



二 枚が 表示され 



—ラ. ー (コンビ ュ— タ) 側の 力 

—ド *5 かめる- 一と を 忘れずに。 

自分の 力 I ド をもう I 枚 ひく 

かの キメテ になる からだ。 ここ 

が カンの 働かせ どころ。 数が i;^ 

より 大 巾に 小さい と 思えば ヒッ 

トキ I でもう I 枚 力 I ドを 引き、 

そうでなければ ス ティ キ— で 臉 



もに 出よう。 m 万点で 敵 は ギブ ァ 

ップ。 

状況 は 刻々 と 変化す る」 二の 緊 

張 は ブラ ノク ジャック ならでは 

なの だ 



ぎはヮ 



二人で も 遊べる のが- 

楽し さは^ 倍に も ふ/ 



- らんで „. 



セレクト キ— で ワンチ ヤンス 

ポ ー 力— に 合わせ スタ I トキ— 

を 押せば、 力 —ドが シャッフル 

される。 

あと は 数储キ —の l-s をラ 

ン ダムに 押す のダ。 

押した キ— の 上の 力— ドが次 

ヽられ る。 手のう ちはフ 

Z ォ— 力— ズ、 ロイ 



ャ ルス トレ— トフ ラッシュつ 

それとも ブ タ？. 

を 知る 占い をセレ ク- 

てみ よう。 

数字と 数字の 組み合わせ f 

来 を 占う の ダ= 

占師 力 —デジ 先生 は ， 運 A 

線， と ， その 日の あなた * * 

ツチ シと 占って くれる" 



たった 

一度の 

チャン 




B おっと ど つ 二い 

i OTTO DOKKGI 

敵弾 飛び かう 空中戦で、 6 つの エリア を 戦い抜 



そして、 シャ ッ フルされ て 

出て きた 五 枚の 力 —ドを 占い 表 

にて らし 合わせて I を 読む の 

ダ。 

占いたい 日の 全体の 傾向、 i^?- 

マネ—" 友 だち、 健康な どが 一 

目で わかり、 行動 を 示^して く 

れ るって わけ ダ。 

時計 機能 付。 五、 八 〇o 円 



曰: MimiTK レ •~^HMf»^ は 

明るい 健全な 青少年の 育成に 努め aitt 
謝 匕 翻 を » 力に 推進して います。 



otiff る だ 【tew*nfrc«， し 'う,, ！ 

お リ« い を 、すぎない ように; £幢 ！ 

しましょう。 
0*て# よ く 3 び 11"~ル を 守り ましょう,： 

0*L'l=i8tf* いに 学 ひまし •！ う。 

るいう ちに «u» りましょう， 



i 责」0リ 加 a 全 B 優良 オペレーター ★ I 

~ 5^ mr' 



代表 



社団法人 靑 少年 育成 国民 会 識 会員 〒150 来 京 》iftS 区 渋 谷 3 - 6 - 2 (第二 矢 木 ビル 2 接) 
曰 本 楽 機械 才ぺ レーター 協同組合 «iS03 (409) 5232S (代表) 



いて、 カヮュ -5 ィぉ姫 さま を 助 

け 出せ/. 

小さい けれど、 ちゃんと ジ ョィ スティックが つ ぃてる本格^！^ゲ 

—， 3 マ シ ン。 

お 機の パイ a ット になって、 強敵 ァ クマ ダ— に 捕えられ てし 

まった お 姫 さま を 救う のダ。 

敵が 発射す る 弾丸 をよ け、 弾 を K. ち大 1" おっと どっこい 急 

降下、 さあ 急上昇 •• 

十字 レバ —タ ツチで ゲ— ム は白教 I してく るぞ。 

最後の 対決 はァ クマ ダ I の 登場で クライマックスになる、」 

すばやく 飛行機と 同じ 位置に 移動して 攻 K. してく るので、 うま 

くよ けよ-つ。 

ァ クマ ダ— を 倒す チャンス は 2*- の 止まった とき。 I 気に やつ 

つけて しまう のダ。 しかし、 S 秒 以内に ァ クマ ダ I を 倒せない と 

ミスと なって 

しまう ので ご 

用心。 

うまく ァク 

マダ I を やつ 

つける と、 画 

面に ハツ ピ— 

キッス マ I ク 

が 現われる。 

ぉ姬 さまの キ 

ッス をう ける 

ために ガンバ 

つち やうの デス。 

左に コント 

口 I ラが ある 

のでち よびつ 

と 操作が 難し 

いかな と 

思った けど" 

全く 閣係 なし。 

むしろ 左の 方 

が 使いやす か 

つたり なんか 

して。 時； Is。 

四、 五 o〇 円 




館*柳《:6&并„^田山田出5也島 

.C 澝 星 加 三相 内：^内 井 押 at» 



一 -ズユ * ま ィ、 パラ 北 ジ- 

ジ ラレ，" マ 遊 モ哀ラ V スィル 

フ 士ブブ ^ 丼 レレ レワ 一 

SI 夫 栄夫和 全 Ii?:lJi*s:a"K I K«! 実 

«! 昭 哲 R 欣 I 準 S 苦 

aw- 村 市 田 沢 fta? 所 畑： e 

，松 中 武中西 s 土 田 加 加 宇 iite 宮 



一-" ル遵 

ガ 一 廢 鎮！. 1 マ 名 横 ！* 真士 

ィガ • .:\. - ト 

タイ 大光マ 東 東 東日寓 

㈱大 ダ中テ SS 有 SS 日 SS 

森武々 一 造 《 実 明 ほ； ii^ 介 雄 

田 立 32si6l^ 中 JfwsM 田 



】《 店 8ィ« I マ 事 ノ 



SKWS ォ S 互サ S 三 S 千 





スタ！ ァ ■ サ匪 



シリ ー ズ第 2 弾が いよいよ 登場〃： 



* レ イソ I 



にした ァ I 



。テス， を 備えた クラプトン n 

を 操リ、 レ イソ— ドの 秘密 を 暴 

くた め、 今、 再び 暗黒の 宇宙 空 

間へ 旅立った。 

T&E オリジナルの 超 高？ 

間色べ イン トル I チンに よる 面 

面の 大 迫力と サウンド。 

画面の 多 さが この シリ —ズの 



とに、 それ以上の 壮大な スぺ— 

スフ アン タジ— の 世界が 拡がつ 

てきた。 

三次元 立体 図形 処理 を 用いて、 

戦翻シ I ンも リアルタイム にな 

り、 宇宙 シ ミュレ —タ— 的 要素 

も 盛り込ん であり、 ただの アド 

ベ ン チヤ I ゲ— ム ではない 仕上 

がりと なって いる。 

宇宙に 凍う 数々 のゴ— ス 



TSE ソフ 卜 



ファイト。 クラ， r 

マ ックス の オリ 才 

ン座喑 黒星 雪 城へ 

の 突入。 

そして、 スタ— 




リス, 《 2 R:1B »：13 2QZ-_? 




シス W 




ボイ ジャ llur 

フィル コム 

異星人の 迷路から 脱出せ よ/. 



□ ポット 船-ボイ ジャ— 

I 号に S 入。 地 in マン 

ドチ— ムの 生き残りの キミ 

の 活躍が 始まった。 



、り. それ を 防衛して *H を 

fflf いていく の だ。 

三一四 人の プレイヤ— で 

楽しむ のがべ スト。 他の ブ 

レイヤ I の i との 遭 遅が 

あり、 また 同じ § が 複数 

の ts の 目標と なつ 

ていれば、 さらにお な 

もしろ さが «- して- 

る， - 

li¥ 超える 



たった ひとりと なって しまつ 

た キミの 任務 は、 不可能に 近い 

もの だ。 殺人 口 ポットの 攻 at を 

くぐり 抜け、 動力！ _« を 破 SS する 

の だ。 

しかし、 敵 船の 内部 は 迷路と 

なって 入り くんで いる- 助かる 

ために は、 口 ポット 船が 爆発す 

る 前に 脱出し なければ ならない。 

ゲ 1, a は、 3D グラフィック 

のプ レイモ I ドとマ ッブモ —ド 

で 構成され ている。 




国の 拡張 

と 防衛 は 

すべて キ 

委ねられた。 

他の § を 叩き 

伏せ、 アンド ロメ 

ダの支 K 權を 手に 

する のた -—— 。 

PC880I (デ 

イス ク) 

七、 八 〇〇 円 

FM7\PC80 

01^ = (テ— ブ) 

四、 八 00 円 



宇宙 や ロボ ッ ト の 配 E な 

ど は、 各ゲ I, "ごとに ランダム 

に 設定され るので、 同じ 配 S に 

なる- 1 と はまず ありえない。 

リアルタイムの 口— ル • プレ 

イング . ゲ I ムの釅 S 味 は、 ァ 

バ □ ン • ヒルなら では。 

PC880I (ディスク) 

七、 八 00 円 



I プ) 



二 o〇 円 



ゴルフ g 

3D 効果で ホ 

り 難しい Z 

ゴルフ場で ブレイして いるの 

と 同様の ^ 場感 あふれる ゴルフ 

. ゲ —ム。 

§ の ゴルフ コ —スが モデル 

となって いるし- ポ —ル の^ 道 

も 正確に 表現され た リアル 

なつ くりだ： 

コ| スは. アウト 9、 イン 9 

の 合計 ee ホ —ル。 パ— fir 全長 

五 九 四四メ —トルで、 バン 力— 

も 池 も ホン モノ そつく リ。 

素振り をして、 方向 ほ 紫 をつ 



八ド ソン 

ル はほん ものよ 



かんだら ショ ット。 

おっと その 前に クラブの 選択 

を 忘れずに" バックスイングの 

適当な ときに スぺ —スキ —を 押 

せば、 そのと きの バ C -I に 合わ 

せた 飛び 方 をす る" 飛 距釅を 考 

えて、 クラブの 選択と ブ レイヤ 

—の 向き を コント 口 ー ル して シ 

ョ ット する- 】 とが 必勝の コッ。 

また、 テン キ— によって、 目 

の 位置 を 前後左右 上 下 に 移勖さ 

せる- 一とが できる- 



3D ゴルフ コ| スのコ 一 スレ 

nl ドは 誰の 手に？ 

FM7 ,/ P C 8 8 I ^ n/ P 

C880 I 



ディスク 六、 八 o〇 円 

テ —プ 四、 〇o〇 円 




アンド 口 > ^ダ 帝国の 伝 M 

フィル n 厶 

遠く 何千 光年の 彼方に、 謀略と 裏 

切りが 炸裂す る s^: 



のお もしろ さ。 



襟の 惑星 は ほとんど 廃墟と 化し 

た 上陸 部隊に よって、 原住民 

の 抵抗 はすみ やかに 排除され て 

いった。 そして- また I つの 植 

民 地が 増えた。 

というぐ あいに- はるか かな 

たの 星 系に 新しい 植民地 をつ く 



SHSHHHHP 
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アルテン ヌの霸 い 

光栄 

ドイツ 軍が 命運 を かけた 最後の 大 

決戦 



ヨン . ゥォ— ゲ— ム。 

ドイツ 軍司令官 となって、 米 

をァ ル デ ンヌ 地方から sffl 討し、 

各 都市 を ST 歴史 ii えてみ 

よう。 

I 九 四 四 年 十二月 十六 日 



実 EE に ISSE が 行なわれた 地理- 

地形 を 採用し、 米独 兩 草の En 

や 米軍の など も 史実に 基い 

て 構成され ている シ ミュレ— シ 



幽霊 戦 様と いわれる ほど 静け 

さに 包まれて いた アルデンヌ 地 

方に ■ 突如 万の ドイツ 草が" 

千輛の 車と ともに なだれ 込ん 

で 来た。 

迎え * つ 米 W は^ 個 師団。 敗 

色の 遭い ドイツ . ヒ トラ —の最 

後の 大反 a* だった ■ 一 

上下、 左右に スク al ル する 

へ ックス 画面で、 if 况を IS みな 

がら ゲ 1/ "を 進めて いこう。 

PC880-\FM7( テ一 プ) 

三、 八 00 円 



ペンギン ビレッジ 

ポー I 力 

トリ 山さん のバ I スデ ー パ I ティ 

に 遅れるな/. 



トリ 山さん から 電報が 来た。 

S 生 日の パ— ティに 出席して ほ 



,J い- 75 容だ。 

C, トリ 山さん の 家 はとつ 



一丁 イジ！ ボ| ル 

ポー I 力 

くずれて くる ポ I ル を 打ち 碎 け/ 




て も 速い うえに ひどい 田 企 口 

なので、 ほんとうに 行き着 

ける かど. つか 心配 だ。 




別れ道で は ど つちへ 行って い 

いの かも わからない。 人に M 二 

うに も、 キッネ ゃォ 才力 ミ、 犬 

ばかり。 

二の 際、 これらの 動物に BE つ 

てで も、 トリ 山さん の 家に たど 

リ つくしかない。 でも、 やさし 

くしない と、 うその 道 を 教えた 

リ、 なぐって きたりと 油 新が な 

ら ない。 

キ I に 対応した n マ ンドを 入 

力して， 動物た ちからう まく ト 

リ 山さん 家 へ 行く 道 をき き 出し 

て、 ハ.一 ティ に 間に合う ように 

する の だ" 

MZ2000 二、 八 〇o 円 



る ことにしよう。 しかし、 相 変 

わらず ポ I ルが 落ちて くる。 こ 

いつは 打ち 碎く ほかない …… 。 

唯 I の 武器- i ハン マ —を 

持って、 青白 ポ— ルを 壤 し 得点 

してい 二う-. 

キャラクタ I の 特長 をまず つ 

かむ 二と： これが 高 得点の 近道 

となる. 

PC600I 二、 八 00 円 

翼 まの 鋼 

ポ- I 力 

中世の ョ I ロッ 

パを 舞台に した 

アドべ ン チヤ. I 

ゲ I ム 

全体が 三つの 地 域 に 分けられ 

ている 

1 は 草 Iwsr 次の 砂 |« 地 

I* へ 出る ため" キャラクタ I た 

ちに いろんな 二と を 試る の だ。 

次 は 砂漠 地！ _r 草原 地 祭より 

は 楽 だが、 I つ M 遠えば あの世 

いきと なって しまう。 とにかく 

の # 所 を 歩き まわ つてみ る 

一 J と。 

いよいよ 城の 中。 足 45 つて 

最後の ッメ にかかろう。 カンに 

たよる- 一とが 第 I 条件と なる 場 

合 も ありうる.. - 

ここで 黄金の 剣 を 手に入れる 

の だ。 

聖 なる クフの 黄金の 剣の 正当 

な 相続 者の キミの、 黄金の 剣 探 

しの 冒険の 慕が 切って おとされ 






フ凡 一ッ* パニック ワンダ ウス irs ズ。。 円 



それぞれの エイリアンの 性格 

を 見抜いて 閱 つてい くの だ。 

MZ2000 II、 八 〇o 円 



ポー I 力 



がいる の も 知 

ら ずに 果物 倉 

庫へ び 込ん 

で、 果物 をム 

シャム シャ。 

いつまで 食べ 

つづけられる 

かな？ 

画面 下の 左 

右に ある 電子 

トランポリン 

で 上下の 階 を 

移動して、 フ 

ル I ッを 食べ 

つくす の だ 

ダイヤ ポム 

をと つ て «js 

を 持てば" I 猫 だ つ て 怖くな 

トランポリンの 色に 気をつけ 

て 移動す るの が n ッ。 

ジ ャ ンプ アタック なんて テク 



ノクを 覚えたら、 ^バタ —ン 

ソ ァも カルイ カルイ。 ただし 

」ード について ければ の 話 だ 



八 00 円 



スノ I フ VI ルド 

ポ 1 1 力 

異星人 を 風船 爆弾で ぶ つとば せ/. 



全体 を 永に IS われた 星の： a 人 

. スノ— マンが、 異星人の 侵略 

を 許さず if いの 最中 だ。 



だが！ S は、 スノ— マンより 文 

明 は 1 し、 兵力 も-. ハヮ— も 勝 

つてい る。 



ポ- 1 力 

A 級スパ ィの 気分が 味わえる/. 



国家！ TO 密の マイクロフィルム 

,4 回す るた め 濯 われた、 A 級 

スパイが 活躍す る アドべ ン チヤ 

I の 世界， 

敵の 館に！ 5i 入し、 館内に 仕掛 

けて ある 数々 のヮ ナをク リアし 

て、 マイク □ フィルム., S し 出 

すの だ。 前金と して 五 万 ドルが 

すでに 口座に 振り込まれて いる。 

- 一 いつは 何としても やりとげな 



くて は 男が 立たない/ 

3D 効果の 画面 は キッチン か 

.lis まる。 さあ， どこから 捜せ 

ばいい のだろう か。 英単語が コ 

マンドと なって いる。 辞 害を片 

手に ゲ I ム する 必要が あるか も 

ね。 

では 成功 を 祈る。 しかし、 失 

敗しても、 当局 は I 切 。 




そこで、 風船 f とスマ —ト 

§ を 操る 勇敢な 用心棒 を 三人 

屠った。 

そして 戰閱は 最終段階 へと 進 

んで 行く の だが …… 「 

とにかく 右に 左に 動いて、 風 

船 ssas で 異星人 を や つ つけよ-つ。 

敵の ミサイルに 当たる とスノ I 

マン は 溶けて しまう。 



しかし、 

時々 用心棒 

が 上空から 

落として く 

れるス マ— 

ト f を 風 

で擎 てば、 画面 上の ェ\ 

リ アン はすべ て やっつける 二 A 

がで きる。 



脱出. 



,.妖気の| 羅の 森： 



CSK 

霊の 世界が コンビ ュ I タゲ —ムに 

出現した〃： 



妖気う すまく 樹！. ？ . 育 木ケ 

から 脱出す るサバ ィバ ルゲ— ム 

キミ は ■ 早朝、 富 士の風 

穴 探険に 出かけ、 鬼界. 青木 ケ 

原へ 迷い込んで しまった. - 

そこに は 数々 の靈が うごめい 

ていて， キミ を K 界の 住人に し 

ようと 狙って いる。 体力と 知力 

の 限り をつ くして 魔界から 脱出 

する の だ I 。 

地 i や 浮 I にと リ 殺され 

ないよう、 キ— ヮ —ドを 見つけ 

出す- 一とが キミに 残された 手段 



首吊りの 白骨、 底な し 沼な ど 

画面 は 恐怖の 速 続， 開発 ス タツ 

フも、 開発 途中に S 皿界 からさ ま 

ざまな 干渉 を 受けた という、 い 

わくつ きの ソフトい 

I 人で ネ クラく やる ょリ は- 

ばつと 数人で ァ カルめ にやった 

ほうがいい かも。 

ちなみに" 約 三時 問 を かけて 

晩 出に 成攻 した けれど、 果して 

pi は 撮れて いたのだろう か… 

:■。 数 コマに 超 常 現象が な 

ん ちゃって 

PC8801. FM7( テ， I プ) 




七 00 円 



噴火 • サバイバル 

CSK 

火山が 噴火した/. 命 を かけた 脱 

S. が、 今 はじまった/. 



楽しい はずの キャン フが、 火 

山の！ f 発で 一転して 地 K のよう 

に 変わって しまった： 

生き残れ るか どうか は、 キミ 

の 判断と 行勳 にか かってい る。 

判 新 を 間違えば OUT だ。 し 

かし、 噴火の 地獄から 無 i き 

のびて、 恋人まで も 手に入れれ 

ば めでたし めでたし となる。 

この ゲ I ムの ポイント は、 脱 

出に 必要な 物 を 適切に 持ち出し 

ている かに 絞られる" まさに サ 

バイ バル。 そして、 今 すぐにで 

も 起こ リ得る だけに、 コンビ ュ 

—タを 前に 訓！^ してお く 必要が 

ありそう？ 

PC880 — /.FM7? —プ) 

三、 八 00 円 




対 美少女 戦 ST ゲ —ム。 愛と 夢の 

バトル フィ 1 ルドへ よう， J そ。 



野良 メカの ひとつ を n ン 

トロ— ル して、 かわゆい 女 

の 子の 服 や 帽子 を 飛び散ら 

して 裸に してし まおう。 

女の子が 何もい わない と 

フ キダシ が… のとき に 

ミサイル を§ する の だ。 

上下に 動く ハリ 

メカ を コント 口— 

イミ ング よく スぺ 

を 押せば いい _ 

ただし、 女の子の 肌が 見 

えてい る 部分 や- 

て しま-つと、 

サイ ル ははね 返さ 

れ てし まう- 

女の子が- 一とば を 

発して いると きも 同じ 



の 場合， キ I ヮ —ドを タイプし 

て、 はね 返って くる ミサイル を 

自爆 させよう." 




こいつ はもう ロリコン 

の 世界" 本 £i 読者に はち 

よいと 刺 * が…… という 

声 も チラ ホラ。 

FM7/ PC880I 

(テ —プ) 二、 八 〇0 円 

一一- 八 00 円 





タンク バ卜ル 



ァス キ— 

国境へ 移動 だ/. 敵の 攻撃に ひるむ 

な/. 



で 突破して 国境まで 進み、 バタ 

—ン をク リアして い- 一う， 

この タンク は、 あらかじめ、 

複数の. のプ a グラム を 入力 

してから 動かす 超大型 戦車。 目 

的 を 達成で きる かどう か は、 す 

ベ て 命令に かか つてい るの だ。 

I 度に 最高^ 回までの 動作 を 

入力で きる ので、 作戦に 合わせ 

て 動き を 決定しょう。 

UJr;;\= 'I ズ PC800I 

PC800I PC880 



SJ 北の 国境に 向けて、 新型 

タンク を 進める の だ。 途中で 敵 

タンクが 攻 ¥ してく るが 



-8 I、 八 〇o 円 

*EF シリ— ズは、 I 本の カセ 

ットテ ー ブに、 複数の 対応 槻禋 

のフロ グラムが 収められ ている。 

自分の 機種に 合った □— ド 方法 

を 行なう だけで OK。 




ァス キ— 

ピ ラ ミ ッドの 隠された 宝 を 手中に 

仅 めよう/. 



ピラミッドの 中 を、 単独で 探 

険し、 宝物 を 集めながら どこか 

に 隠されて いる -KING G 

OLD* を 持ち 3? るの だ。 

この ピラミッド は • 地上 三階 



建て"」 さほど 大きく はない が、 

迷路と 大小 さま. さまな 部屋に よ 

つて 構成され ている." 

二の 中 を， ランプと 非 J_r 

力 —ド コンビ ュ —夕 を 持 つ て 探 




K7K.S 

ェ 1 1 ックス 

画面が 8 方向に ス クロ — ル する 

たまらなく 與 奮の SF ゲ I ム 

超 科学 戦争の まっただなか。 敵地に 取り残されて しまった キミ 

、 編隊 を 組んで 嗽 機が せ 

- つてき た。 もう、 あと も 

-り はでき ない" 

最新；^ if 車 を コント 口— 



レ 



険 する- 一とに なった： 

I 数千 年の 昔、 栄華 を 極め 

た エジプト 王朝の 残した ピラミ 

ッド。 今までに、 どれ だけ 多く 

の 人々 が隐 された 秘宝に ひかれ 

て ピラミッドの 中へ 入って 行つ 

たこと だろう" しかし、 生きて 

還った 人 は 数 少ない —— 。 

自分で 自由に 迷路 を 設定で き 

る 迷路 設定 モ— ド付 • これで ァ 

ドべ ン チヤ— ゲ I, "がより 面白 

くな つてく る- 

EF シリ — ス PC0080I ズ 

PC880I ^.n/pc800 




だ。 救 ほ ヘリ を 探し出せ。 

上空に 爆音が！ 》 きわたった。 

今- 1 への 脱出が 始まった。 

X— の 持って いる 機能 を 



フルに 活用した、 リアルな 効果 

音と ジョイ ス ティ ック での コン 

トロ —ルの ダイ ゴ味 がた つ ぷり、 - 

8 方向に ス クロ— ル する なんて 

の も かな リゲ I, ：" を おもしろく 

している。 

XI XIC ノ X — D (テ— プ) 

GRAM 三、 .uoo 円 



ニュ Jfc5 

エー I ックス 

ファン タス ティ ッ 

クで ショッキング 

な 果物 狩りが 始 

まった/ 

画面の 美し さは ビカ イチ.^ そし 

て 登場して くる キャラクタ I たち 

は ゆかいで かわゆい いんだ。 




からた まらない。 しかし 見 

とれてば かりい ると すぐに 

OUT になって しまう。 意 

外な 攻 《. に ハラハラ ドキド 

キ しながら 反 as 轻を フル 

に 使おう。 - I 二 こ は 楽 

しい ニュ— トン IT 村 一番 

の 大木に は 実が いっぱい。 

けれど 枝から は 毛虫、 空か 

らは ハチが 次々 と ジャマ を 

する。 おまけに 雨が 降ったり、 

クッが 木 を ゆらした りで、 

ロン 君の 果物 狩り はな かな 

かう まく 行かない -1 I。 

意外な § の i の 全 二 

十 面のう ち、 ど- 一まで 進む 

_ 一とが できる だろう か. ド 

アド ァを 超えた 反射 ゲ I ム。 

思考 型 を 加えた のが ミツ。 

(ディスク) 六、 八 00 円 

(テ —プ) 四、 八 00 円 



\ス 人 In ブー pt\ 

Y SUPER COBRA \ 

戦闋 ヘリ *ス 人 In 

ブラで 敵地 深く as 入す 



るの だ/. 



射の しい 対空 攻擎を かわし 

ながら、 sg 陣へ 攻め入る スリル 

は 満点， ■ 

射 砲、 ミサイル、 それに 時 

々UFO が 現われて ス —パ. ー コ 

ブラ を 窮地に 追い込む。 

燃料 タンク を * 破して、 燃料 

を ffla™ する- 1 と を わすれて いる 

と、 いつの M にか 失速して is 

してし まう ので (ttl 意しょう。 

空中 S. と 地上 攻擊は 同時に 

できる。 あまり 裹 く 飛ぶ と 燃料 

タンクへの 命. 5 が 低くなる。 

といって あまり 低く 飛ぶ と- 丘 

にぶつ かってし まう。 is 機 i、 

これが ス— パ I コブラの 武器な 

の だ。 

ROM 力 —トリ- V シ 四、 000 円 




\.s ばく ァスレ 

\ I ATHLEl i c LAND ^ 

is をつ ラ、 アスレチック ラ 

ンドで 楽しみながら/ 

体力に 自信なん かな J 



ル (ま、 反 sraE だね) 

で アスレチックに 挑戦 

しょう。 

- —— ここ は ゆかいな 

アスレチック ランド。 

奥へ 奥へ と 進んで いろ 

んな 運動 器具 や i に 

チャレンジ =- 主人公の 

わんぱく 坊や を 無事 ゴ 

—ル まで 案内す るの だ 



口— ブへ 飛び移 

り、 リン ゴを 取つ. 

トランポリンに 乗 

リと、 楽し さい つば 

障害物 も 多い ので、 

ン トロ I ル はけ つ - 




難しい. 

制限時間 内に、 ス 

—ジの 全 画面 をクリ 

しょう： 

□ I ブ から 口 —プ へ， 

タ —ザン のように 飛び 

移る のに 成功した とき 

は カイ 力 —ン. とに か 

くぃろんな^55;にチャ 

レンジして • 坊や を 思 

いどお リに 動かせる よ 

うにす る こと だ。 

クラ フィ ックス のき 

れい さと キャラの n ミ 

カルな 動きに ご： W 目。 

ROM.RI ト リッジ 

四、 八 o〇 円 





ジュノ ファ丄 

JUNO FIRST 



平 に 



緊急 指令が 発せら & ！。 

原子 カタ I ボ i のジ 

ュ ノファ —ス -£ 発進 

して …… 



トは、 数秒 後に 大気圏 外で 敵と 

遭遇す るの だ ~ 

敵の 攻 K. 基地. マグネット パ 



—ザ 1^ で 破壊、 地球 を 守る た 

め關 おう。 

この ゲ— ムは ジョイ ステ イツ 

ク 使用の ほうが ベタ—" 

3D 風の 画面の かなたから や 

つてく る敵櫬 を， フ アイ.？ -I ポ 

タンで at ち 落とす の だ。 左右に 

動き の ® を かわし、 前後 ヘス 

ティ ックを 倒して スピ— ドを n 

ント □— ル， 彈 を かわし きれな 

！、 r '—ブ ポタンで 四 



次元 空間へ 一時 返 避しょう。 た 

だし： -I ブは I 場面 三回まで し 



か 使えない ので ご用 心。 

マグネット パヮ— ステ I ショ 

ンを 8* つと、 画面が 綠に 変わつ 

て エネ ルギ —源が 誕生す る。 二 

のとき、 敵 は 弾 を ¥ つて 二ない 

ので、 攻 «H9 る チャンス だ。 

ジ ュ ノファ I ストが エネ ルギ 

に 接触す ると パ ヮ— ァ ッブし 

高 得点が あげられる。 

持ち 時 ffl: 内に： ffi を できるだけ 

多く 倒す の だ。 赤い 画面の 時 は 

さら に se.£,; が 增 える ので チヤ レ 

ンジ してみ よう。 

ROM 力— ト リッジ 四、 000 円 



\ コンビ ュ 1^1 ォ 

\ COMPUTER OTHE. 

腕前に 応じて、 コンピュ|^?\相手 

に オセロ 対局/. 





ける か、 




消せ/. 火 を 消せ/. 爆 

発 を 防 ぐんだ/. ダイ 

ナ マイ 卜 ボ I ィ 土パ 

It/ 



あつ/. スパ —キ I の 導 

火線に 火が ついた。 危 い/ 爆 

発して しまう、 水 を 探す の だ。 

もう 時 M がない。 メイズの 先の 

水 を 浴びよう 

キミ はスハ —キ— を 通 発から 

守って、 次の ステ —ジ へ； S める 

だろう か C それとも 爆死？. 

登場 キャラクタ I はたき 火- 

ライタ—、 ろうそく、 火の玉、 

火の粉、 バケツ、 ソフト クリ— 

ムと 多彩" 

攻め 富る おの 炎 を 関い 続ける 

に は、 站に 近づいて 息 を ふき か 



バケツに 近づ 

つくり 返して 水 

かける かの 二と 

おりが ある。 

スバ— キ— を ® ゃバ 

ケッに 向けて ポタン I 

発で OK だ。 

たとえ 導火線に 火 を 

つけられた としても、 

すばやく バケツの とこ 

ろへ 行き • ひっくり返 

して 水 を かぶれば 自爆 




先手 (黑) か 後手 (白) を 選んで 

ォセ □ 対局 を 始めよう。 

石 を 動かす の は、 力 —ソル キ 

—または ジョイスティック。 ポ 

タン かスぺ —スバ —を 押す と 石 

の セット。 




しなくても すむ。 

敵 を 全 1^ させる 

か、 迷路 を 全部 通 

過して 画面 をクリ 

ァす るの だ。 

キャラクタ I の 

かわゆ さに 見 とれ 

ている と、 あっと 

いう 間に 火 をつ け 

ら れてド カン/. 

と自 通して しまう。 

油断 は 禁物 だ。 

ROM 力 —ト リッジ 

四、 五 〇o 円 



レベル ー の 初心者から レベル 

4 の 有段者まで. コン. ヒュ —タ 

の 強さ は 四 段階に 亦义 えられる— - 

HOW To オセロの 場合 

は レベル ー。 石の 置き 方 を 勉強 

する のに ぴったり" 

相手の 石 を はさむ 位 匱に 自分 

の 石 を コント 口 —ル- はさめな 

い 場所に 置こうと しても、 BE 

EP 音で 注意して くれる" 

コンビ ュ —タ の、 す 早い 打ち 

方に^ ど わされず、 相手 を パス 

に 追い込もう。 

画面 右 は、 レべ ル、 スコア、 

タイムな どの 表示。 左の s» 面の 

石 を ひっくり返す 動き は リアル 

で 楽しい-" 

CONGR ATUL A_ 

NS (おめでとう) の 文字 を 見 

るまで は ガンバしょう。 

ROM 力 —ト リッジ 三. 五 〇0 円 
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ォ— ナ I イン 夕 ビュ- 



福 田 哲夫氏 



デ —タイ— スト㈱ 社長 



に 聞く 



ききて 園 部 隼-. 



1 



独自の システムで ゲ I ムに、 そして エレクトロニクス 関連の 幅広い 分野で 活躍 中の デ I タイ 

—スト。 最近 は 常識 破りの ファクシミリ を 発売した りと 意欲 は 充分。 DECO の 愛称で ゲ I 

ムファ ンに 親しまれて いる デ— タイ ー ス ト\ 福 田 社長に 本誌が インタ ビ ュ I。 




ゲ一ム sn ばら 

ビジ 




園 部 今， 大変お もしろ い， そ 

して s.$ か 注 tn して いる こ 

と を や つてい らっしゃる。 

權田 用 E 線 を 待たない， そ 

し て が 卞 分と い ラボ— タ 

ブル • ファクシミリ を 昨 UH- 

一 一月に 発売し ました。 

國部 ファクシミリの 常識 を 破 

招 田 まず- ^jn* のファ クシ ミ 

リ というの は 専用 ：11 線が 必要 

です。 そして；！ tg はでき ませ 

ん。 

し か し 私 どもの ファクス は 

用 W 線の 必 IT かない わけで 



ので、 公衆電話から でも 送受 

信が できる のです。 

S 部 画期的な ファクス といえ 

る わけです ね。 十九 万 八 千円 

という 価格 も J8 に 安い。 パ 

I ソ ナル- ファクスの 登場と 

いう ことになります ね。 

g 田 そうです。 ただし、 専用 

回線 を 使わない ことで デ メリ 



ット もあった のです。 

それ は 電話機の. バラ ツキで 

す。 日本の もの は ほぼ 均等に 

できて いますが， $t の もの 

はバ ラ ツキが：：： なち ます。 

そこで" わたしども は. M 

際 回線 を 含めて 使える ■ つま 

り <53* での 専用：^ 線の ファク 

スで やらなくても いいこと- 

技^に 難しい こと を やって 

いるので す。 

また、 "持ち WT びが できる， 

という ことで、 色々 な 要求 を 

満たす 必要 も ありました。 

^^的な ど 様 々 な；！； les® 性 や 

落としても- J われない とか- 

重量が 軽い とかいった ことで 

す。 この 全て を 満たしました。 

重量 は- 据置き 型の 一 i 

いもので も 13,2- これ は 4 . 

3.? すから 三分の 一。 専用 

ケ I スに 人れ て 楽々 運べます。 



ファクスと でも. はでき る 

のです か？ 



ほ 田 i# 力 ブラ I を受 Is に 

セット すれば、 どの ファクス 

にも£^続可¥す。 

そのため 用途 は 広い といえ 

ます。 たとえば 弁護士- 稅理 

上. コピ I ライタ I- デザィ 

不動産屋- 

八た ち- 八 でファ 




ゥ にも 使つ 一 

る ものと 思います。 

i ダイヤル を 廻して 相手 を 

呼び出せば. 世 K.^ どこへ で 

も 送れる わけです ね。 

權田 is が 安す ぎた かな、 と 

も 思う けれど、 まあ 新しい も 

のです から。 

園 部 ファクス など は、 ビデオ 

ゲ— ム$ つてい る 間にき え 



てん L たのです か 7 

福 田 私 は. もとは n ンピ ュ I 

タ 技術 ralw をず つ とや 

つてき た 人？ すから わ。 

それに ビジネス と して 成り 

立つ もので あれば と- 常に 考 

えてい ます。 ただ * 皆さんが 

や つ ている ものと 同じで は. 

先； している ところに Hs けて 

しまいます。 

園 新 ゲ— ム では" デ n カセッ 

トシス テムが あります が. 今 

後 はも つ と 違-? というの 

は？ 

S 田 H 内 は 成功した と 思って 

います。 ただ ■ 今の ままで は 

制約が あります から • メモリ 

i を 増やしたり- いろんな 

加で きる よう.： ^で 

ヒ ッ！-：-^^^と いわれる ソフト 

を 提供- 供給して いくつ もり 

です。 

00 % 状， 1*;:^ めようと すると 

$ にぶつ かるので すか？ 

55 田 今の デコ カセット では。 

しかし. もうす でに 次の シス 

テ ム のさえ は： i£ つ ています。 

Kffi 期 侍 は 光 分かな えられる 

わけです ね。 

ところで- ビデ 才ゲ ー ムは 

A^^Kどぅ変ゎってぃくとぉ考 

えで しょうか。 ホ —ムュ —ス 

の ものと ァ I ケ I ド において 

福 田 一概に はいえない が、 パ 

y コ ンと CATVis 用が 

どうい- 連 を 待つ てく るか 

また キャプテンシステムとの 一 

あい もで てき i すが- 業 

務 用の ゲ I ム というの は 将来 

ず つ と 残 つてい くと 思います。 



ホ. -ムュ —ス iass と は 

8; に f の もの じ やない か 

と 思います。 

技 ims にも， 八 「の パソコン 

に im の もの を みんな 入れ 

る こと は 無 なんです。 将来 

的に も 無理 だと 思います。 

というの は， i 用の ビデ 



—ムの 81 を 生か 

した ハ —ドを 作ります からね、 

パゾコ ンで そこまで やる の は 

無理です ね。 

ただ- バソコ ン もどん どん 

f する から， 初期の 時代の 

ゲ— ム なら じゅうぶん 入る も 

の も あると 思います。 

します からね。 さらに 高度な 

ゲ I ムを 狙つ ていきます から。 

そうい- ris では 技^に 

も 違います し- その 技術のう 

ら づけと もい える ゲ I ムも遠 

とはいう ものの、 八 3* でゲ 

I ム 5? しか ゲ— ムが できな 

かった のが、 曲り なりに few 

f できる ようになれば- 業 

界 として はかなり きびしいで 

しょ-つ， - 

そうい つた 占？ で • メ— 力 It 



おせ： SfR 力 をして いかない 

けない 時代が 来る と 思い 



ひ V ^ /ひ 




ただ遊，^でくれるのを；£ つ て 

て 収益が 上がる とか はきび し 



i いい ゲ I ムを 作る に は 

企業と しての 力-" I 



, ット のよ ラな ものが あ 

れば お聞かせく ださい。 



I タグ ラフィック 

ス であれば" 技 SB にき えれ 

i タグ ラフィック 



の を 作り出せる，？ 能 

の は、 枝 ims な こと 

ら考 えれば あります。 

ら といって ■ レ ー ザ— 

，スク とくつ つける ことに 

いろんな 制限が でき 

てく る。 それが 必ずしも いい 

ゲ— ム になる と は 限.，：' な い 原 

W でしよう。 

i いろんな ^ がで きる と 

いうの は？ 

!« 田 今の レ I ザ— ディスク そ 

の もの を ■ d 分た ちが 思. フょ 

うに、 c-E に 使い きれない 技 

な ものが まだまだ あるん 

です よ。 

B 部 それ はァ —ケ ー ドゲ I ム 

閒 メ I 力 I としての @- で 

すか。 それとも レ！ ザ I ディ 

スク そのものの？ 

SB レ I ザ— ディスク その も 

のの です。 




「スク の 可能性 

というの はない わけ じ やない 

んで すが， ： 番 大切な のはゲ 

—ム という ものが 企两 だとい 

うこと なのです ね。 

どう い う もの をゲ I ム 化す 

るか， 一 i 初の i に 絞ら 

れ るので す。 

園 £ それが レ ー ザ —ディスク 

にある という ことです か？ 

福 田 レ— ザ— ディスク を 使つ 

たために 非常に 良かった —— 

It 力 い _フ ことに もな つ てく る 

と 思 うんです が。 

レ ー ザ I デ イス クは H 本で 

始まって、 去年の アメリカの 

ショ— では レ I ザ —ディスク 

一 色になる ので はない かと 思 

われて いたのに- 今- 全然 レ 

I ザ ー ディスクが ダメ なんで 

すね。 結 Br 今の i では， 

レ ー ザ— デ イス ク の 方が お 客 

に 511" けて いるんで す。 

そのれ けた is は アメリカ 

より ョ I 口 ツバ の 方が ひどい。 

そして、 CG らしい 

さんの トラック &フ ィ- 



が 勝って しまって いる。 

いう こと. える と、 どち. 

がいい かとい えません ね。 



はダメ だと は 私 は いわな 

レ I ザ— ディスク でない 

りい ぃゲ— ムは： &れ ない 



うする か。 レ I ザ I ティ スク 

のゲ— ムを やります。 そして 

n ンピ ュ ー タの test の もやり 

ます。 また ■ それと 違った も 

の もやり ます。 

園 ffi この 先. ゲ I ム 以外の も 

の もお 出しになる のです か？ 

5? 田 ゲ I ム はずつ と 絞け てむ 

きます。 ゲ I ム こそ， ，.f<ffi の 

創？？！： ffi を 高め る ものと：；；？ じて 

いますから。 

ただし- ゲ— ムだ けで は. S 

えない 時期が あるんで す。 他 

社さん が オペ レ —シ ヨン を や 

つてい るの も で、 わたし 

どもで は ■ この 業界に いつも 

いい ゲ I ムを 送り込む ために 

はゲ I ム ノ 本で は 無 s;iv ある 

と S して います。 

ですから、 当面 ファ クシ ミ 

リ を- そして マ スク • 防 S 火 マ 

スクを 表します。 

ilM の パテント はすで に 

みで、 従 米の ものの よ 

うに H や 頭 も やられず- ^fi 

ガスに W: し て も 数 段 上 の 機能 

を 待って いるものです。 

nffi そ；；：はま.；，ん..--..-?§った分 

！^：；ですね。 

s™ 田 ゲ— ム， S るた めに は， 

いろん， S 味で <i に 力が な 

いと- いい もの を ttKi できな 

い Lfel? るて いるか ら です。 

围£ いい ゲ I ム を" またい い 

商：： i を 開 される こと を 期 

ほします。 





F M 7 と 接続して スピ ー ド アップ/. 




ix らしくない 本体 は、 

富士通 だから ：■:■ つて 一 一と？ 

FMr,- と 接続す る- i と を 最初 

から 考えた うえての、 nl ディ 

一、 さす かパ ソ n ンメ ー 

力 I の 面目 躍如。 

もちろん、 阜 体で 使えば Ms 

X の 機能 を フルに 発揮す る" 

キ —ポ— ドは、 薄型シ リンド 

リ カル 方式 を 採用し、 タイプ £ 

ス などの ない 操作 性の 良さが f 

キ IK 列 は、 FM シリ —ズと 

同じで、 J Is 配列 準拠。 かな 

は ひらがなで 表示して ある。 他 

SX との 決定的な 違い は- 



隱コ 




FM-X 仕搛 



CPU 


z~NA(><>9^mm.5aiob> 


メモリ 


ROM 


mB(MSX BASIC) 




RAM 


ユーザ RAM 16KB 權 
ビデオ RAM 16KB 






最 >；«¥><«^^ (ノ 7 ト にて «e> 




ダラ ク » 示 


256 i< 192 ドット 




スプ" I"** 






カラ一 m 


1S& 


キー Tti— ド 


キ HiSil 


J!Sft!W*«l ひらがな > 
1 ― 


！ キ" ksn 


73IB. fl"g シ リン ドリ *, レキ一 






2 キー D — オーバー (|«Ai> 


CRT 

イン タフ ス 


-*littlrv ビ 
*9— CRT 


NTSC 出力 （サウンド 付， Kft} 

R.G.B.PMHI*^as 力 <TTL レベル .161.' 


才" ィォ カセフト 

イン， フ丄—ス 


FSKS« 

IMB/WOOBPS (ゾ 7 トウ 》 ァ 《li> 


サゥン KWK 


専用 LSI の により. H オクターブ "童 « 
裔 まて スビ一 * 内 雇 1 外鄺： （ビ _*« 


ifWAlWj ボ―ト 


2* —に ジ 《ィ スナ < ，ク， 'TV*". * 
クチ バネル，】 などの 


ウジ！ in»t> 


1 ス ト. MSXfflROM*— 1 "リッジ 
MSXKII — トリ ど 榷 « 可 


tea"- ノト 


！ '[F-RAM* 

一 ト ■' ' ' \ -. —'Wtii 











=IVISX3 機種 を 比べて みると- 




端子な ど はすべ て 日: *：| 吾で して あり 親切 



ゅビ' ). 



バ 



までし- 



あるか も 知れない， 

FMr 'との 接 統も二 



MSX はゲ —ム 用と しての 利 

用が かなりき いと 思われる。 そ 

のた めか、 FMX は， ゲ— ムに 

便利な スプ ライト を サボ —卜し 

ている。 

8ズ8ドットまたは^^>;^ド 

ッ トのス ブライト バタ— ンが最 

大 256 個まで 定義で き， その 

ハタ —ンを 優先 照 位の ついた si- 

画面の ス ブライト 面に 表示す る 

ことが 可能. この ス ブライト.：： 

タ —ンは BASIC n マ ンドで 

容易に かつ 萬 速で 移動させる- 一 

とがで きる。 

i 用 TV に 接 綾で きる RF 

コンバ—タ内蔵で^5色。 また、 

8 ビンの RGB 出力 も 備 して 

いるので、 バソ n ンのブ ログ ラ 

ム 専用と しての 機能 性 は. f い。 

ただし、 RGB の 場合 は 表示が 

8 色と なって し まう。 



か 



この かなの E 列に ある。 五十音 

でない ところが、 MSX らしく 

ない の li。 

ROM 力 —ト リツ ジス 口 ット 

は 右側 面に I つ だけ だが、 左側 

に 拡張 バスが 装備され ている， 

この スロット は S ビンの 拡張 

用で、 FMX5N リン タ IF. 

RAM 力 —ト リッジ を s« 着す る 

ことによって、 MSX 用の プリ 

ンタの 接続、 メモリの 拡張 (5e 

K バイト) が 可能と なる- 

- 一れ で， 多くの メモリ 容量 を 

必要と する 本格的な プログラム 

の 開発、 プログラムの リスト 出 

力お よび プログラムの 実行 結果 

の記3^か可^^- 

しかし、 FM シリ— ズ 用の プ 

リン タ 41 続した 場合 は、 ひら 

がな と グラフ ィ ック 記号の 使用 

がで きないの が 残念- FMX の 

みで システム 化する 場合 に は專 

用で いいが、 FM7 との 接続 等 

を 考えて い る 場合に は 不都合 も 




••uMlWW'l'"" 



左 «tt スィ ツチ キー ポー ド など 力に 



音楽 機能 をと くに 強化 



/ 




f で 

きそう 



シ ルバ— と グレイの 

タイル は、 いかにもで. 

フィ [■ リング .ilrse つてい る。 

MSX は 共通 让 様で、 *s と 

も 似たり よったり。 当然、 Ms 

X の 互換性 は 備えて いる わけ だ 

からこ 二で は 省 «r 

YIS は ，ワイズ， と 呼んで 

お 友遍 にしち やおう。 

" I S は MSX を、 よい 子以 

上ので きる 子に している のが 特 

徴。 それ も、 ヤマハなら ではの 

音楽 抜群って ことで。 

独自の 周辺 «8S や ソフトで シ 

ス テム アップす ると、 グレ I ド 

の s ぃミュ I ジック コンビ ュ— 

タに 早が わり。 




専用に 新開 発された 七 種類の 

カスタム LSI によって、 本体 

や 周辺機器の 回路 部分の 高婁 SS 

化 S/ 成し • 音楽 はバ ッ チリ。 

主要 周辺機器 は、 コンパクト 

なュニ ット として まとま つてい 

て、 独自の サイド スロットで 本 

体内に 格納で きる ス ッ キリ Kir 

音楽 機能の 中核と なる の は、 

FM サウンド シンセサイザ ュニッ 

トに 内蔵され ている FM 音！ « だ- 

カスタム LSI を 使って- 完 

全 デジタル 処理で あらゆる 波形 

を 作り出せる のが この FM 音 ™r 

i の アナ クシ ンセ サイ ザの 

音に 比べ、 はるかに 自然な リア 

ル サウンドが 得られる すぐれ も 



M 音源 を コント 【 

る 周辺機器 や 多くの ソフト を 使 

えば、 自勳 演奏 はもち ろん、 8 

i のォ —ケス トラ や 自 分 だけ 

の音づ くり、 音声の 合成な ど 思 

いの まま。 音楽の 夢 は どんどん 

とふく らんで いく- 

■N レイカ I ドで自 s» 赛 

プレイ 力 ー ド セット, HKSg す 



サウンド 用の プレイ 力— ドの自 

動 演奏が できる 

画面に 鍵 整 を 出したり グラフ 

イツ クスを 楽しんだ リ、 はた ま 

た カラオケ にも 使用可能 だ。 

画ミュ I シック キ —ボ I 




本体と キーボード 



ブレイ カードで SBW* 



r '！ if f 



Y 旧- 503 仕様 



CPU 


Z (MM コンパチブル 
？ o-'?3.S7SS45MHi 


メ * D ROM 
RAM 


UKBIMSX BASIC) 


VRAM 


32KB 
ItKB 


•HH 示 ttMLSI 

ナ キス ！■» 示 

ダ ，フィ クタ： （JE 示 


THS-SHU 

ttX 字 《Mff/J«*J(Mff ヽ-. - 

な ダ， 74 ^*n)fltt| 

jsixi" ド，！ • j^^^p 


» ラー 

，ブ" ト M 




+ ゥンド KfflLSI 

■* "ゥン ド繊 《 


yM-II49(AV 3 -S9I03 ン "チブ 
8 ォ クタ一 ブ 3«*«(1"* i ノイズ 


キ 一ボート' 


プ スカル ブ チヤ一 HKfT 


*■)：■» トイ ン ター 71 ィ ス 


FSK 方式 職' 》O0baud 

V や a ン) M 有 


プリンタ インタ 一フェイス 


8bit バ ラレ * 


niE« f- ROM * ート， クジス D ット 

SlfflI/0*~ h (J" SlickVI 
プ ii ン ，ポー! ■ 

ビ r れ サウンド as 力: tf— ト 

*t7t>I/(WI— ト 




亀纖 

IK 寶零カ 


ACIWV± 10% SO/UHi 9HH| 
19W (本 の A> 30 冒 <最大> 7*5H^ 




(Tc-ssr 












ゲ ' 丄ハ I ' んリ 1 ' 人 I iiij 



分 だけの り- 

固苦しく いえば 1* 子 鍵«| 楽 

器、 本格的 *_« の 8 音 デジタル 

シンセサイザ だ。 

國 デジタル シンセサイザに 変身 

させる に は、 キ— ボ I ドプラ 

ス FM サウンド シンセサイザ 

ユニットが 必_«-> 

二の 組合せに よって、 FM 音 

源に よる の リアルな 音の 中 

から 同時に 8*1 が 引き出せる 二 

クイ やつ。 

ォ —ト リズム 演奏、 自動 伴奏 

機^^ キ —ポ— ド スプリット 機 

能な どと 多彩。 本体 RAM を 使 

えば 演奏 デ— タのセ —ブ もで き， 

演奏の 13. か 意 だ。 



RGB ュニ ットを 本体に セッ 

卜すれば" 新しい ァ —トを プロ 

デュ —ス する- |とも可^^.- 

256X132 ドット、 同時 

色 カラ ー 表示に よる 鮮明 画像 

に加えて- ？^画面スプラィト機 

能で 図形の 動的 表示 も 思い のま 

ま。 (RGB 対応 TV に 接続 可) 

輩 ヮ —プロ》 

* ミミ ズが はった 字 \ 力 ナクギ 




< グラフ ィ ックス > 



力 ブラ —を 《ほ 器に 接 読 

し、 今まで 霄 SS で 伝えられ なか 

つた 絵 や 音楽な ども、 正確な デ 

—タで 送り 8. かで きる。 



の 機能 を 追求/. 

キ I ポ ー ドは、 最も 使いやす 

い、 ステップス カルプ チヤ —キ 

—ポ I ドを 採用。 プリンタ イン 

タフ 1 イス 内菔、 メイン RAM 

?^ド8実装で機能は最上級。 

VDP に 9928A: を 採用し、 I 

fB は- 一の クラスで は 5« とい 

える。 また RGB 対応の TV に 

将来性 i- えた、 ROM 力— 

ト リッジ スロット、 サイ ドス 口 



と 3 スロット を 装備。 あらゆる 

拡張に 対応 可能 だ。 




流， などで、 つい 筆不精と なつ 

ていたと したら ゼヒ 使いたい の 

が 字ヮ— プ 口 ユニット，。 

市 貼の 漢字 プリン 夕と 接統す 

ればヮ I プロと して 大活 躍。 

JIS 第 I 水準 約 三 干{$ の 

漢字と その他の バタ， ー ンを、 R 

OM として 内 K。 力 夕 カナ、 か 



な， □ — マ 字からの *{i 換- 

文字の 削除、 禅 入な どの 編集 機 

JW. か あり、 スビ I ディな 文章 づ 

くりが 楽しめる。 

ァレ コム > 

テレコム 力 I ト リッジ を 利用 

すれば、 零 話で プ a グラム ゃデ 

—タの 交信が OK" 



HIT BIT ノ 



聖子 ちゃんの、 ひと ひとの ヒ 

ッ トビ ット という CF でお なじ 

みの HB。 カラ— は 目にあ ざ や 

かな レッドと、 本格 1^ 指向の シ 

ルバ一の 2 種類。 

なんとい つても S 単 操作。 初 

心 者 向け (本格的 パソコン とし 

ての 機能 は 充分) にも 最適の M 

SX マシン だ。 

ひとびとの …… という だけ あ 

つて， パソコン ビギナ I のた め 

の 親切 さは 群を拔 いている とい 

つても いいだろう。 

メカ おんちの お母さん 族 (お 

母さん ゴメン なさい) にだって、 

買った その 日から 住所録 や ス ケ 




I >l 、顔の MSX が 今 キャノン 力， ら 
V-10 :i|pi7 ノン （ 54 , 8 00 円） 




HB-55 



CPU 




メ * リ一 


ROM32KBIBuic)+8KB 
RAM メ i ン WKB/ ビデオ 16ICB 


一 


テキスト * ポ能カ …… * 大 《Jt 卞 X24 け 

ダラ 7 ィ ック ！ 56x192 ド 7 ト 

カラー Wft 


サゥン r 镰 


It ォ 'ヌ一 7, 3 KfU1r+ 1 !alKBn^g^B| 




1200BPS/24MBPS FSK" 式 




NTSCRFtBA, コンポ ジッ ト ビデオ IB 力 


プ!/ ンタ一 ィ ンタ一 71 —ス 


セント クス tt 仕様) Ml. 8 ビット， (ラレ ル 


キ一 ボー ド 


9i1k. ひらがな. A タ * ナ. グラフィックお 
(あいう えお K*0 


その他 


カー トリ- ノ ジス ツト、 I/O バス （SOPIN にジ 
a イス ティ ック 2* に AC ァ ゥ ！■ レット 




瞧隱 臞臞釅 翁 



とにかく、 何でもかんでも ブ i 

チ込ん でみ たらい い。 何 か 別の ， 

用途が 考えられる かも 知れない 

し 

うん、 ひと リ ひとりが、 ひと 

つず っデ— タカ —ト リッジ を 持 

つてて …… ゥシ シシ、 なんだか 

とっても 楽しくな り そ。 



OA の キャノンから、 目 をみ 

はるよ-つな デザインの MSX が 

発売され た。 

キ —ポ —ドは Jlsw 列 準拠 

で 本格 ハ I ドキ— で タイプ 

ミスって 二 と はまず なさそう- 

何よりも うれし いのは、 よく 

使う リタ I ンキ— が 大きめ にと 

つて ある 二と。 この 大きさが マ 

シンの 使いやす さ を 左右す るの 

だ-, 

ファンクション キ I や 力 —ソ 

ルキ I も 大きめ で、 本体と I 体 

化した フレッシュ な はさす 



張 性 を 高める ための 2 スコット 

式： 拡張 力 —ト リッジ を 差し込 

めば フル 機能の パソコンに 大変 

身って わけ • 

眷 メモリ一容量 ..ROME::-KB、 

RAM^K B*f;^ 文字 X M 文字 

(テキス トモ— ド) 攀 ドッ 

ト (グラフィック モ —ド) 0^ 

18JIS 配列 fi- キ 1*8 ォク 

タ —プ、 三重 和音、 特殊 効 is 

#8 ビット パラレル インタ— フ 

I イス C7 リン タイン タ I フエ 

イス〕 内 班 參00;丁. ビデオ 出 



ソル を.： S わせ * リタ I ン. H i を 

押せば 住所 鋒の 画面が 出て くる。 

サ クセィ にして、 かな キ I ゃァ 

ルフ アベ ットを 自由に 使って 住 

所錢を 作って いこう。 

打ち Ms- えても、 サッと 打ち 

かえる こと もで きる し、 全部の 

作成 後の 変更 もデ— タを 消して 



打ち 直す だけと いう 簡単 さ。 

デ. I タは 4K バイト 約 4 干 文 

字、 だいたい 七 o,- 八 〇 名分の 

住所 は 入力で きる。 

ス ケジュ —ルも 同様。 ポンポ 

ンと夕 イブして、 あとで、 ポタ 

ン ひとつで デ— タの 出し入れが 

できる つての は うれしい かぎり。 




Msx 仕様 を 充分 満たし、 それでいて 独自の 機能 を 持たせて いるの 

が 各社の 主張って こと。 いろんな 違い をち よびつ とずつ 比較して み 

だり しちやう のダ。 



まず、 本体の スタイリングが 

それぞれ 違って いる。 大きさ も 

しかり。 

X は FM7 との 接続 を 

最初から 考えて いる 

からか、 ボディ カラ 

I I も § とし、 並べ 

1^1 て 置く と、 どっちが 

^/v どっち かマゴ ついて 

LVV しまい そ。 

隱 ■ 外 9 &で 何が I * 他 

I I 機と^«ぅかとぃぅと， 

rr キ— ポ I ドの 

欧文の アルファべ ットは 同じ だ 

が、 和文 (かな) の 配列が FM 

7 と 同様の JIS 配列 準 gf とな 

つていて、 FM シリ —ズと 併用 

する に は 好都合， 

HB も > 'I S も、 和文 は 五十 

音頤の 配列と なって いる" 二の 

場合、 キ ディ パソコンから クラ 

スを 上げて 来た ュ— ザ— にと つ 

て は 何ら 問題 は 生じない が、 二 

台 目に と、 上級 機 を 現に 持って 

いる ュ I ザ— が 購入す る 場合に 

は、 配列で 悩まされる こと は必 

至。 

どちらが いいと I 概に はいえ 

ない が， 仮り に MSX から クラ 

スを 上げて いく ュ I ザ— がいる 




とすれば、 やはり 悩む 対象と な 

るので はなかろう か。 

* 家庭で 誰もが 使える" こと を 

うたい 文句に している MSX に 

おいて、 少し 気になる の は" 背 

面、 側面な どに ある 端子な どの 

表示 だ。 

ほとんどが 欧文で あり、 その 

as も わからない まま (晚 明 害 

のとお リに、 ただ 接 se する) に 

使う ュ I ザ— も 現われる- 一と は 

ぁリ 得る。 

その 点で は、 FMX は 出色と 



いえる。 

すべ て を 和文で 表示して ある 

ので 接統 ミス はまず あり 得ない 

だろう。 逆に、 パソコン ュ I ザ 

—をパ 力に している (その くら 

い 知つ てら あ と) などと い 

ぅュ I ザ— もい るか も 知れない 

が、 このく らいの Is は ほしい 

もの だ。 

ただし、 FMX は、 ずうたい 

が 少し 大きい のが 難点。 FM7 

が 二 台 並んだ ようになって しま 

うな どはいた だけない。 




は、 スタイル、 大. 

L£ ^ さ 共に 満足 度 は 高 

5 しかし. キ IT 

一 



B 

H 



が いまひとつ 不安定 

だ。 ハ— ドキ —でな 

いため (というより， 

少し フラットな ため) 

に、 早目に キ— イン 

しょうと すると、 と 

なりの キ I を さわつ 

てし まう という 1 一と 




がしば しば。 かえって 憤 重に 

つてい いの かも 知れない が、 

少 気になる。 

ゲ —， ！ 1 ファンに とって 最.. r 

れ しいの が、 持？ ® ある ジョイ 



一 卿 




入れれば、 ポ —タ サウンド 用の 

ブ レ ィ 力 — ド .<*JS^^ 取 つ て 自 動 

演奏 をして くれる つての は、 音 

楽 好きに は- 1 たえられない 魅力 

テンポ ゃキ I も 自由に コント 

口 —ル できる し、 画面 上に 鍵盤 

の 絵 を 出して、 演奏 内容の 表示 

も OK- グラフィックス も 楽し 

める が、 色 的に 少し なじめな 
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健康食品 販売 センター 

〒107 東京都 港 区 赤 坂 2-15~18 西 山 興業 赤 « ビル 503 

TEL03{585)930I 



老腿止 'ス タミ: Hta に 

若! 零え feWC*' っビ 老化' fcl う S 秦。 富 

tm*!:: 若い 時 こ 目に 晃ぇ ton* 力 fi5«ft 

現象 は 始まって いるので ず。 若い 時. 活発で た 11 

ず ひ ； 細 3 ん > ；> 成が， fi^-iifc に ダウンし 始1!>, 老 ffctt 
除々 に 進け tS といわれ てい ます。 

全ての 入々 に 共] 8 な 「いつまでも 若く， はつらつ a< て 

いたや ji* 、ぅ騵 4：1£ えて ||康 食品 K 壳 センター は、 

リ /一 ル酸 (ビタミン F)yry マ 一オリ Hjv— ルカ， 

最に 含まれて おり， タン n ク K. ビタミン S の 酸化と り 
ゎけ脂肪ぃ«^ 化 を PS ぐと t -i ,れ ております 

入問の体を構成し"0> >?^)^—根幹をなす ^；^中 
枢， 别 ft H を 始め， 木々 の 細 にャ: るまでに 作用 
して . その 《 化 破壊 を 防 ぎゾ 化」 防 わ: {* れた効 
S を 発揮いた しま i; 

その主なる効果とじては血中コレステロー ル$^も 

下させ、 動 as 硬化 を 防ぎ 心筋梗塞、 脳 辛 中の 防 
止、 血圧の 正常化、 血管の 若返り， ガンの 予防、 

» (；) • きの 讀歸、 抗炎 tt リウ マ M83*、 勇 子 精 
和 産 生、 月 » 異常の e(Ettete。 



i=r お申し 3^ 方法 

liMM 、職 



Mtt 瞻 、！ 1* か WrttdQ 場所に 

お *4t い 下 * い。 



お申し込み 害 



6, 500 円 を （ 



) 個、 計 



申込 人 住所 
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■ 注目 ゲ —ム 

なんた つて 任天堂の VS シリ 

I ズ。 .'VS テニス * "パン チア 

ゥト =, は、 ディスプレイ を 二つ 

も 使った ゴ I 力 版。 

テニス は 向き合って 対戦が で 

きる という 画期的な もの だし、 

パンチ アウト も、 ゲ— ム性. 操 

作 性 • グラフィック も 出色ので 

さ." 

プレイし ていても、 それぞれ 

のスポーッの臨場^|、 迫力が ビ 

シパ シと 伝わ つ てく る つて わけ。 

特に ポク シン グ では、 相手 を 

倒した ときの カイ 力 ー ンは 抜群." 

ストレスの 解消に はもって こい 

のゲ —ム。 

画ゲ —ム. メ I 

力 —への 要望 

毒ゲ 1/ "の 不正 使用に ついて 

(インチキして、 ただで ゲ— 

ムを する 一 I と) 

① 二百 円 ライタ I を 分解して- 

コイン セレクタ I にくつ つけて 

ライタ I の ポタン を 押す。 する 

と、 クレジットが 入る。 (バ ッ 

ク マン、 ェクセ リオン et C) 



反響の す、 こさに 驚きつつ、 また 心 

を 強く しつつ、 今月 もまた 靴底 を 

チビら せながら のべ ス卜 川。 そし 

て 読者からの アン ケ —卜。 ひし ひ 

しと、 わ 1945 三べ —ジの 重さ を感 

じつつ …… 。 



® 五 円 玉 を 入れ、 ゲ I ム台を 傾 

むけて、 無理やり 入れて、 クレ 

ジット を 入れて しまう。 

® 針金な ど を コイン セレクタ I 

から 入れて、 クレジット を 入れる。 

④テ —ブル ゲ— ムで、 鍵が かか 

つて いないと、 そこから 手 を 入 

れて， クレジット を 入れる。 

(マリオ • ブラ ザ I ズで、 パ 

ネルの 下の ネジが 止めて ない と 



- 1 ろから 手 を 入れた リも する) 

⑤ゲ 1- ム 台の SW を 切ったり 入 

れ たりして、 ノイズ を 発生 させ 

うまく いくと ク レジ ッ トが 入る。 

以上の ような 悪い こと をす る 

人が いるので メ— 力— さん も 気 

をつ けましょう。 

富山県 /HO—RO 

參 ナム コ さんへ。 ゼビ ウスの キ 

ャラ クタ I プラモデル を 作って 



欲しい。 秋田県/. 保 坂 均 

• 「なめん なよ/」 という ゲ I 

ムを 作った メ I 力 —さん、 正直 

に 名乗り出て 下さ ー い/ 

堵玉県 \ 坂 本 晃 

攻略 法 

攀 タイト， ー の NEW ゲ— ム、 テ 

インス タ— で 三つの。 ハタ I ンと 

ポ I ナスが あるが、 三つ 目の 馬 

小屋で RO UN D3 以降になる 

と、 右の たわらに ねずみが 出て 

きて、 孳 つと 千 点の ポ— ナスが 

入る。 秋 田 市 \ 沢 木 I 

攀レ I ザ —グランプリの 攻略 法 

であり ますが、 しろうとで はま 

ずむ り だ つた^ R の コ| ナ— と 

gcc の ヘア ピンの コー. ナ I リン 

グを おしえます。 



◎ ベスト 5 を 独断と 偏見で 分析 



g f ファイト 

攀ゲ —ムの 奥の 深さが 認められ 

て か、 5HH 種に 人気が 急 上 __r 

とつつ きの 悪さ は、 ようやく 

今ごろに なって 解？ r 

鲁 。パスが 通った ときの 快感が 

忘れられない。 というの がプ 

レイヤ，， 1 のコト バ- 

參 他の スポ— ッも のにない、 作 

戦 を 立てな がらの プレイ、 要 

する に 頭脳 スポ— ッゲ— ムな 

ら ではの ダイ ゴ 味が もり 返し 



i2l ザ. ビッグ. プロレス つング 



参延 々 時 問もプ レイした 読者 

が 出現した という。 

こいつ は、 ギネスブック 顔 負 

*8 時間 目ぐ らいがい ちばん 

きっかった (肉体的 精神的に) 

けど- あと はダ 性で 挑戦した 

のです々 と。 

き 爆発的 人気 を 得た プ 口 レス だ 

が、 アメリカで はいまい ち 人 

気に 乗れなかった そうな。 



131 パスタ— 



冒 口 ポット キャラと いう ュ 二— 

クさ？ か 今 まてに ない 新鮮 

さとして 受け とられて いる 模 



様で 健 g 中, 

^ スタ！ ゥ f ズ 

參 線で 描かれた 単純な 画面 

その 离 速 性が 大受け。 

秦 アタリで は、 特別の プ 

クトチ I, "を 作って 制作し 

ゲ— ム。 

^ ェキ サゴ暴 5 

• もう ひとつ 人気に？ i 発 力が 

い の は ど、 つした 一 一 と？. 

では、 プロ サッ 力— が^ 

せいか、 スポ ！ ッゲ 1,^ ：! と 

て は ハイ パ一ォ リン ピウ 

次ぐ 人気が あると いう 



lot —ドフ アイ 卜 
ザ' ビック 'プロレスリング 

スターウォーズ ― 

I+サィティンク1^クカ一 
リプル 'ラ ブル 

A ィ バーオ リン ビック 
ノ /は 001 

ポール ポジション II 



IT GAME Hffi@SBfiBBB{ 

TEN 圆^， タ 





IT GAME 会 識 
BEST m も 

TEN - r 



リ 投げの 時の スピ —ドを かなり 

H し、 ファ —ル して S で 投げる 

そうすると 下から 矢が 出て きて 

地面に ささる。 

ャリ 投げの、 IOO の 所 は^ 

ケタの 所に 変な ものが ある 時が 

あるが * もしかして バグ？ 

群 i\ 相 沢勝義 

• PH07J0N で S t ep3 よ 

り *s の 面で フォ —メ — シ ヨン 

完成 図 の 十字の 枠内で 完成 さ せ 

ると、 ケ ミックが I っ增 える、 

モレ ック 色ば かりにす ると 

IOO 万 占 ^ も 夢で はない。 

妓 吉村 隆 

參ぺ ンゴ について 

最後の I 匹 を 退治して、 素早 

く ダイヤ モ ン ドを そろえる。 

一度 そろえた ダイヤモンド を 

何度も そろえる。 

アイス ブロック を 全部 割って 

ダイヤモンド ブロック だけで 退 

治す る。 

最後の I 匹が 早くな つたら" 

«,! で 待ちぶ せて しびれさせ、 そ 

れ けて、 ひま をつ ぶす。 

福岡県 ■ 古 賀秀臣 



i に： S りの 

ゲ I ム センタ I 

• ぼくの 家の 近くの ゲ —ム セン 

タ I を 紹介し まつす。 

その 名はゲ —ム センタ I 「ナカ 

ャ」 です、 どうです？ まるで 

フランス 料理の 専門店の ような 

名前でしょう、 それで は 紹介し 

ます。 alse に 明るい 人通りの 多 

い^ 前の くせに 入口と 入口 付近 

が 全て ガラス、 中が まる 見え、 

い つも 新 台が 有り 全て 本物 百 円 

で 約 三 十台 有る (少ない のが 玉 

に 傷)、 店員さん もやさし いし 毎 

月 ハイス コアの 人に は 赏品も あ 

つて、 ：ンュ I ス、 nl ラ (穴 + 

円) wc,IMii です。 

場所 は 浦 和 巿北浦 和 (ご 安心 

下さいれ つきと した 都会？ で 

すから) にあります。 

椅玉県 / 関 根 博 章 

參 ぼくの 行きつ けの ゲ— ム セン 

タ I 「J<J は 地方に も かかわら 

-ムが 入る のが 早い 




のです、 



- J れ から ヒ 



しそうな ゲ I - 1 , はか りが 入 る の 

です。 I 部の ゲ I ム について は 

全国で もべ スト^に 入る でしよ 

う。 また サ— ビス も 良く、 プレ 

ィ 中に コ| ヒ I や 麦茶の サ —ビ 

ス もあります- 正月に はわず か 

です けどお 年玉 も くれました。 

それに ニュ —ゲ I. "が 入る と 

必ず 二、 三回 無料で プレイ させ 

て くれる のです。 (ごく 一部の 

おなじみさん にだけ です) 

現在の ビデオ ゲ— ム 台数 は^ 

台 前後です、 小規模で すが ゲ I 

ムの權 類 は ニュ— ゲ —ム ゃヒッ 

トゲ —ム ばかりと 非常に 充実し 



ています。 しかし ゲ I, "の ハイ 

スコア を 記録して いないの が 残 

念です。 (熱 海に は 他に も タイ 

ト— の 直営 店 (？) や ニュ. ー ゲ I 

ムが 五十 円で プレイで きる 店な 

ど 非 *e に 充実した ゲ —ムセ ン タ 

I がた くさん あります) 

静岡県/ 奥山 雅通 





アメフト くんの ような 内 

容 のお はがきが、 合計 S 通 も 舞 

い 込んで 来ました。 それ も i 

なので、 ここで 紹介し ちゃい ま 

す。 いずれも アメフトの 大ファ 

ン ばかり。 プ^ レスの 単純 さに 

あきて しまったの だと。 とつつ 

きやすい プロ レス か、 それとも 

奥の ある^ ャ I ド ファイト か、 

スポ ー ッゲ —ムは 春と ともに 白 

熱 化して いるよう です。 



ァ ミ 



ーズ メント 



ィ フ 



rnmm ^i^^m 通 



定期 購読 も ご 利用 下さい。 



ttWW 、ら第 1 4*i-C<0AM ライフ を 
お求めに なりたい 方 は、 欲しい •»« [を 明記のう え 1 部 
あたり 定 «50 円 分の 切手 を 同封 じ C、 当社へ 
ぉ送リ ください。 なお 送料 は サービス します。 




一ん ぶ 冕せ ちゃう 
やん フロント ラインで 



ディ オラ マの すべて Z 面白 ビデオ 
ゲーム ほりおこし/倉 田まリ 子、 

スペース ゲーム • ズーム- 909 に 
GO /etc. 



なぜ 矜、 ゴジラな の だ /NE»' 
ビデオ ゲーム: tSBI /ゲーム フ ： 
ン タジァ 白ま/水 》 きみこ f 
ャ ン 《tc. 




MrtttB —ゲーム き 少年/ ビ 
デォゲ 一2J»ft/ ゲーム き 

:Hc になつ ちゃった = 中 山 «e ち 

やん etc. 



ディ ズ 二一， ン ド^った よ 
お/ N ビ ビ 

デ才 ゲームに 小 ta/ai ち 



*^ バイ tPWW/tfT* ゲー 

ムス クリ. —ン / ミ， ィ irrsMi* 

う 子ち やん _ ^奮ゲ 一 

■cnwtJm- タイ トー 




' (ィ プ, シ一 トにド キク HUUI 

キ ちゃん/ゲーム き • m 
g ゲーム ファ ンタ ジァ" n 奮ゲー 

ムの霎 地 ■ ナム コ 



ひ- ハハ お 



FA^i^Sl/N E Wf- 

ム がズラ リ 奮 ゲーム tf 

屢 —J* 地. データ ィ一ス ト 

- - 'ハ' ' 




■J 卜で キャラクター を 描いて み 

よう /1 "^一 ザ 一 グランプリで! -"— 

サ 雲い bU の ビデオゲーム 
/具 奮 ゲーム セガ 



ミスター ドウ ユニコーン はお も 
しろい よつ //"»|@ アミ ュ一ズ 

メン トマ シン シ ■ -nHi/jwy 



一 ム^«1» 



ら ゲーム ど わいすき 入 M (高 
m ,E» て "ii る 二れ d ザーム « 

だ / 、 ガキ 
ゲ_ム《|»« ，二 チプッ 



Jtai"!^ と ゆ 一， つお し"? * 方と い 
つし よに MS X 力 やって来た Z/ 

ノ、 ィ '(一オリンピック *«k/T»« 

ゲーム ラリー 



AM5»r7 は 毎月 木 016 売で 一す 1 定崔 sggg 



リ ブル ■ ラブ JH7>e»l7) もの カオ 

り/: n*««By— ム だ,'/ ゲ- 

ム ャル 

ッ トフ I ス チノつ レに » 人 
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で、 本！ B に K 載され た 人に 限ります。 という ことで、 今 号に 戴った SM 者から 会 貝と して was し 



おもしろ 




國 風の 谷の ナウ シ丄 

やさし さと ロマンに あふれた 感動の バ ノラ 

そして スペクタクル/. 




{isF アニメの 時代 は 終わ 

つた/. とば かりに i した 地 

上物.，： の SF アニメ。 

現代文明が 人類 自らの 手に よ 

つて 滅びて— 000 年 以上 経つ 

た$ を 舞台に、 少女 ナウ シカ 

の 愛と f と 冒険の、 ダイ ナミ 

ックな ドラマが 始まった。 

アニメ— ジュに i されて い 

た 人 «J オリジナル、 コミックの 

アニメ 化。 

スト I リ I はもち ろんだ が、 

原作、 脚本、 4if の宮崎 S のメ 

力 や キャラクタ I は 見 もの。 た 

とえば、 巨大 輪 i の I、 

<r 炎上 シ I ン、 トル メ キア- * 

が 風の 谷 を 占領し ナウ シ 力と 兵 

士が K ぅシ I ン、 大空 中 戦、 巨 

s.$. 王 蟲の大 i など は 



メカと キャラが と- . 

ひしめ さ 合って 圧倒され KS 

れぞ アニメなら ではの 見 \ 

> —— 千年の 後、 




うてい i しえない 姿に 

ていた。 

腐 海に 征服され た 大地に 

ず かに 生き残った 人類 は， I 

少ない 資 1« を 争って、 . 
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I ック ものに ァー ヌ、 文芸 作と パラ エティです ねえに 



世界最大 I る 動物 圔の コンビ ュ ー タ 防御 装 

置が 故障した/. そして 大 恐愧… 




S; の 立体 口 

ァ リング 360 シス テ 

ム という 最新の 

WS 効果 i が 採用 さ 

れ、 画面と 共に サゥン 

ド でも 恐怖 を かきたて 

られる パニック 映 Ir 

もし、 都会の ド まん 

中に ある 大動 § から 

ほ 獣 群が 脱走し、 街の 

中心部 を 占拠したら…。 

明日に でも 起こり 得る、 

いや、 今 どこかの 都市 

で g 二って いるか も 知 

れ ない パニック を、 セ 

ンセ —ショ ナルに 描き 

出して いる。 

監督 は、 ，世界 残酷 物 

語。 * さらば アフリカ， 




などの 映像で、 常に セン セ— シ 

ヨン を卷き 起こして いる 5V . 

フランコ -プ1:1 ス ペリ。 

スト —リ I の 緊迫 1^、 そして 

猛默の 放つ 吟 5 り 声 < ロア リング > 

に 特殊な 処理 を 加え、 人 m の 深 

層 心理に 直接 鋤き かける 音質 を 

生み出す 立体 S- により、 ^度 

どの 方向から も 突然 猛ぉ が H い 

かか つ てく るよう な 錯覚に 陷る 

効果 は、 spe がバ ニックに な 

る ほどで、 ハン パな 映画 じ やな 

つい 最近 も、 ドイツの サ ファ 

リバ— ク から トラが 脱走し 人 M 

を BS つたり、 ノル ゥ H— では 流 

氷に 乗れなかった 白ク マ の 大群 




が 人家 を as つたと いう ま 件が 発 

生して いる。 

それだけにニの映画の^?が 

大きく 感じられる。 ョ— 

口 ツバの ある 都市。 星空の 美し 

い *f 履 ビル 街の 一角、 市の 中心 

部に、 の コンビ ュ —タを 

装備し すべて 理 している 世 

界 屈指の 動物 P あった。 

ある 夜、 無人の 動物園の コン 

ト □— ルル —ム にある 巨大 コン 

ピュ— タが故 味し- IOOO 頭 

を 超す 猛36 たちのい る 全ての 濫 

が もぬけのから となって いた… 

第 I の權牲 となった の は 国際 

空港だった。 巨象の 群れが 走 

路に 立ち ふさがり、 I 寸前の 

ジャンボが 妨害され" 避け きれ 

ずに 爆発 炎上した。 そして バニ 

ックの 輪が 1。 

s_ 東 和 提供 三月 上旬 口- 




■ ジョ— K3 

ス クリ ー ン き 破 つ てジ ョ ー ズ 

が 1 1 一た び や つ てきた —— 驚 怖の 超 

立体映画 リ： 



が 入り乱れて 戦い をく り 返して 

その 腐 海の ほとりに" 五 百 人 

の 人口の 小国- 心 豊かな 人々 の 

住む ，風の 谷， があった。 ナウ 

シカは その 族長の 竭 グラ イダ 

,,i のよう なメ— ヴ ェ に 乗って カェ 

を かけめぐり、 人々 が 恐れる 巨 

大な王 蟲と心 を 通わせる 不思議 

な 力 を 持った 心 やさしい 少女 だ， - 

減 亡の 近づいた 世界で、 ひと 

リ の 少女が 奇跡 を 生んだ..— 

製作/ 徳間害 店、 博 報 堂 配給 

/東 映 三月 + 1 日 公開 

同時 上映： アニメの 痛快 ドタバ 

タ 冒険 活劇 『名 探 愤ホ— ムズ』 





ァ リビジョン 3D を 駆使した 

立体 画面 は、 今までの 立体映画 

にない 鮮明 度と 立体感で 観客 を 

»| 怖 体験の 世界 へ 飛び込ませて 

くれる。 

立体 映 SI といえば、 メガ ネを 

かける ことが つきもの だが、 ジ 

ョ— ズ 3 では、 従来の UK と 赤の 

メガ ネと 違い、 グレ— の 偏光 レ 



ンズを 用い、 左右の 映像の ズレ 

や ブレを 解消し 頭痛 を 起こす こ 

とがない のが 特長。 

製作費 は 千 五 百万 ドル、 約 三 

十六 億円と 破格。 撮影 用の 水槽 

は アメリカ 最大の もので、 深さ 

八メ I トル、 直径 三 +四メ —ト 

そして 主役？ の ホワイト シ 

ャ— クは 全長が 十 I メ I トルと 

いう 巨大 さ。 水 動と 電動で コン 

トロ —ル された 精巧 きわまりな 

ぃシロ モノ/. 

こうして、 アメリカ 映画 史上 

空前の ヒットと なった * ジョ I 

ズ。 から 早く も 八 年、 ホワイト 

. シャ 一ク， ジョ I ズ， が 三た 

び、 人々 を 恐怖の どん底に たた 

き 込む ため、 深い 海の 底から 甦 



フロリダの 海上 公園 シ— 

—ルドで は、 画期的な レジ ャ 

■ 施設 * 海底 王 SU が才— プンし 



それ は 海底 深く 迷路の ように 

はりめぐらされた 透明の トン ネ 

ル内を 自由に 歩き まわ つ て 海底 

の 神秘 を 目の あたりに でき， 豪 




華な レストラン、 パ— など.. i 

えたす ばらしい レジ ャ ー 施 



々の スタ I トを 切った ，海 

で 楽しい ひととき を 迷 

つていた、 透 

明な 海底 トン 

ネルの 観客め 

がけて、 いま 

だかって 見た 

ことのない 巨 

大な ホワイト 

シャ— クが突 

進して 来た。 

巨大な サメの 

1 を くら つ 

た トンネル は 

たちまち 使 水 

を 始め 。 

ュニバ —サル 

映画 \clc 

配給 

三月 + 七日 公 



國 プロ ジ H クト A 

ジャッキ.； チェンの^ 周年 記念 は、 パヮフ 

ルで エキサイティング だ/. 




めに、 三 週間の 準備と 四千 八 百 

万円 を 投じて いる。 

そして 当日、 ジャッキ— は Iffl 

s^l に 三時 間 を かけ、 決死の 

ジャンプ を 敢行した。 

他に チェイス シ —ン、 §シ 

—ン、 § シ— ン などの ァ クシ 

ヨン はすべ てが 生命が け、 SIS 

や など アクシデント 続出の 

撮影に よる スクリ I ンは 迫力 満 

占 I。 

- —— 冒険と ロマンの 香りた だ 

よう 二十世紀 初めの I。 巨大 

な 悪が はび- 一り 暗黒の 社会と 化 

していた。 

その 中で も 海軍の 頭を悩ませ 

たの は、 極 S: 道な 海賊た ちの 

f だった。 

イギリス 人の メイ i は、 海 

軍司令官に * 海賊 擎滅 作戦， を栺 




晴れの， 海賊 S*. 滅 作戦， の 出 S* 

式の まつ 最中， i たちの i 

のために、 海上に 停泊した 海軍 

の 戦艦が 大 «?sr 炎上して しま 

つた ひ 

作戦の 基地と なる 戦艦 を 失つ 

た 海軍 は、 ついに 陸軍に 併合 さ 

れ、 陸に ある 海賊の 拠点 探し を 

命令され た。 

ドラゴン たちの 活 BS は 。 



ン。 構想に 四 年， aWJi に 二 年 を 

_R して 完成 させた 話題の 超 大作。 

すべてが ャマ 場、 見せ場 

の 連！ r 中で も 最大の 見どころ 

は、 二十 数メ ー トル も ある 時計 

台から 飛び降りる シ —ン。 

監督 兼の ジャッキ I が、 スタ 

ント なしの 体当たり 演技 を 見せ 

て くれる この ワン . . 



■ sns いし) 

大林官 一彦が、 ぜ、、 リで映 15« つ. w° 

彦の 小説の 世界が K が つ てきた —— 



i 武 





る 夏の こと、 . - 

に、 古びた 運河の 町- 



まだ 少女の 面影 を 残 i 

J 知り合 つ た。 

；夜、 寝つ かれぬ まま 江 

は、 波の音- 樓の弯 そして- 

の すすり泣 きを 耳に する。 

安子と i 緒に 暮らして いる： 

ずの 姉. 郁代 は 姿 を 見せず、 

兄. 直 之と 安子の あいだに も！ 

か 秘密が あるよう だった. 

かって I 度 も 映画に なった- 

とかなかった、 準 水 武彦の 小 一 




ロケ 地 は 柳 W 

そして、 ミリで 

撮られた 作品 は、 

sg- 水 小説の 世界に 

びったり。 

旧家の i に は、 

生" からすつ 

かリ 大人び た 小 林 

聪 美と ，時 を かけ 

る 少女 * で 新たな 

趣き を 加える I J と 

に 成功した 根 I 

衣が 扮し、 江 口に 

新人- 山 下 規介を 

起用。 

^£ミリならでは 

の 新鮮 (？) な缺像 

は 観る 価値 は 充分。 

PSC+ 新 日本 

製作 + AT G 提換 

作品 二月 二十 一 

日 （'三月 五日 ，/ シ 

ァタ— 代官 山で 上 




聴いて /聴いて/ 
ずえった いに おすすめの 

シングルなん だからつ Z 





^幼 動 会 

In OSAKA 

厂 ひ'' 'キリのお: ちま'. 

产 B^7" はき。: な； ま， 

クンとの sste'fflite この ィ ベンに' Ltfr 
者に も 入 *» 格 ぁ》 なのです I 

嶋 SSB 中铜. 豊 SSf*"" 

ば： な. 

入 者 （!« 西 ttg のみ tEsiT'** 稱 

ミ 

"^- ビシ' W まて a' 



SV-7369( ビクター） 







L-I6« (ワーナー バイオ ニァ） 





(恋の KNOW.HOWZ 松 本 伊代)) 



國前 作の スロ —な 曲から I し 

て" 再び 伊代 サウンドの g 快な 

テンポの 曲の リリ —ス。 誰か、 



•》 レ. >ー^ 



伊代に 恋の ノウ ハ ゥを 教えて I 

—つて わけで はない けれど、 伊 

代 ちゃんの キュ I ト さに 胸が キ 

ュ I ッ となる ファンに とって は 

_ 一の テンポの 良さ， かたまらない" 

，とっても ス テキな 曲で しょ/ 

恋の ノウハウ、 伊代に 教えて く 

れ るの は どんな 人 かな？， と 伊 

代ち やん もい つてます。 

ビ クタ— S" 

二月 二十 I 曰 謹 



一十の 恋/岩 崎囊〕 



■SE 力 は 若手 No . 1 の 岩 崎 

宏 美の 二十の 恋の i の も 

のがたり。 すきとおった 声に、 ほ 



ん のりと 色気の 乗った お 声で、 

恋の せつな さ を 唄い あげてい る。 

イントロダクションから、 なぜ 

か 夢見 心地に させる ような サゥ 

ンド で、 そのまま 歌に 入って、 

聰く方 も 歌の 世界に ひたりき つ 

てし まう の は ，さすがの 宏美， 

の 欲のう まさって と-一ろ。 CD 面 

. 眠りのお。 

ビ クタ— sv . 7369 

二月 二十 I 日 発売 



((卜.レ. モ .ロ\ 柏原芳 恵〕 



■ 松 山 干 *-、 .1 みゆきと 少し 

冒険 をした 芳恵 ちゃん， 新曲 は 

. 筒 美 京 平 コンビに よる 



輕 ^ 



ム 

ラ 



ト. レ. モ. 口。 片想いの 女の 

子の 氕 持ち を、 軽い テンポに の 

せて、 カラ リと 唄って いると 二 

ろが、 芳患 ちゃんの 新 境地？ 

II 一月 =1+ 曰 1 四月 二日-. KS 



の コンサ —トも 決まり、 今、 简 

美 pop の オリジナル 曲に よる 

NEW ALBUM も 8 中/. 

日本 フ オノ グラム 7 PL I50 

二月 I 一十 九日 発売 



ォが デビ ュ—。 女性 デュエット 

なのに" BOY というの が 異色 

だが、 その K は 女心が あふれる 

ほど。 ミキと さゆりの 今後に 期 

待。 B 面の デリシャス .ポ —ィ 

の ほ 、つが、 二人の ハ— モニ —の 

良さが 出て いる。 才の敏 手の 

デビ ュ— が 多い 今年、 波紋 を投 

げる ことができる？ 

ヮ I ナ一 - パイオニア L——6 

46 二月 二十 二日 デビ ュ— 



涙の IXV ソシ H ンド 伊ほ つかさ)) 



■ どん ど- i どん ど 一 J と 力 ヮュく 

なって きたつ かさ ちゃんの ニュ 

—シングル は、 乙女の せつな さ 

ビ 



を つた 涙の ク レツ シ I ンド。 

S "力 もつ いてきて、 ス □— テ 

レポの- 1 の 曲 もなかな かお じょ 

—ずな 出来。 * 涙 ひとつ、 涙 ふ 

たつ、 涙みつつ .：：. * の フレ— 

ズは、 ちょっぴりと 大人の ふん 

囲氕も 感じられて、 つかさち や 

んの 成長ぶ りが うかがわれる。 

8 面の 6 月の 方舟 も GOOD/ 

ビ クタ— sv • 737— 

二月 二十 I 日 発売 



TNSOUT 

國 ピンク レディ を、 も-つち よつ 

とお 色気 たっぷり にした 惰熱的 

な 曲に 乗せて、 鮮烈な 女性 デュ 




I 義 iiiiit# 垂 m 蹄 ― 



t#4ft(f»£, メ 。ディ 



juiii や' も: 




まんが 版ら くらく 

パソ n ン① 



らしい。 

び あ/おお やちき. \J、〇〇o 円 



おちし ろす さる 

テ ウス 



数 ある デ— タ ブックの 中で も 

Isei 的、 ミ— ハ I 好みの 情 

報が つまって いるの が： 




女の 生態の 

研究で は、 キ 

ャピ キヤ ピの 

女子大生 につ 

いての « 々の 

生態！ S 査ゃ、 ギャル 攻略 法な ど 

興味 シン シン。 

芸能 ネタは スタ. I 事 t*r ス 

タ las われ 図な どで ミ— ハ I は 

大喜び？ 

セックス ライフ なんての も、 




話 の タネに できたり して …… 。 

でも、 本 者に はちよ つと シ 

ゲキ があった リ して …… と。 

デ— タ ハウス \¥ 報 研究所 編/ 

九 六 〇 円 




一の 

ム フフ フフ、 ム rH: の 4- 

冊、 ずえ つたいに おも 

しろ いん. だから —— 



まんがで 解说 する パソコン 入 

門の 新しい I 冊。 

今までの この類の 本 は、 I 機 

« のみの 解 ss となって いて、 他 

機種 を 持って いる 人に は 無用の 

ものだった。 

** は- pcsool^:::- 

FM7, MZ700, PC60 



ol^n, シリ I ズ マルチ 対応 

の をと つてい るので、 悩み は 

解 ST これから パソコン を 買お 

うとい ぅナ イコン 族に も ゼヒ。 




学校 大キ ライ 人 M の 風 太、 1§；| 

がよくて 美人の マリち やん、 お 

茶の 水 谷 兄 ちゃんな ど、 ゆかい 

な キャラクタ I が 登 ar ド タパ 

タ としながら、 いつの M にか パ 

ソコン がわ かると い-つのが、 ま 

んが 版なら では。 

t 特別 付録の MSX ベ —シ 

ック 対応 プログラム など、 ショ 

I トプコ グラムが 滿 載で 即 たの 

しめる。 

学 研/立 木 じゅん • 水 谷 紀雄共 

著 五 五 円 



ェム エス H ックス 

パソコン 入 鬥 



パソコン 大 と 話題し きり 

MSX への 入門 齊 

JE 々と 各社から 発 されて い 

■I シック を、 とて 

も わかりやすく 解説して いる。 




ハ— ドウ エア も、 ソフト ゥェ 

ァも 共通 性が あるので、 今後、 

解 5^ 書 も かなり わかりやすくな 

るの は 必至。 現時点で は、 .js 

は 入門 害と しての 水準 は 上位 ク 

ラス。 

MSX 購入 時に 付属して いる 

解説 害と 共に 用いれば、 ょリ： M 

SX を 理解で きる。 

_ I の 本 を 使う に は、 ナ イコン 

ょリは パソコン ありの ほうがい 

いの デス。 

西 東 社.'. 日本 ナ レツ ジ イン ダス 

トリ 社 監修/ I 、 o〇〇 円 



家庭て 楽しめる 不思 S の 世界 

面@¥ィ ズ① 



TV の、 クイズ 面白 ゼ ミナ— 

ル .教 科 省 クイズ 出題 者に よる 

科学 クイズ。 

まんがと i での 解锐 がわ か 

り やすく、 I 冊. S 破す れぱク 




ィズ 博士と して 友 速に も 鼻 B々 

になれ る- 1 とうけ あい。 

教； 害ば かりが 勉強 じ やない、 

科学の SiH はこの 一冊から 始ま 



クイズ は、 石けんの 不思！ s、 

コップの 不思議、 磁石の 不思議 

など 約 九十 問。 

『磁石に 引かれる 紙 は ごれ なの J 

キミに はわ かる かな？ 



正解 を 知りた ければ、 ゼヒ とも 

買って みる- 一と；：：： 

ミリオン 出版/太 田 I 男 著. \ 七 

八 〇 円 



パズル 幕の内 弁当 



，壮大なる つぶし * を 合言葉 

にした、 び あ *> 頭の パノラマ 館 

の ser か、 I 冊の 本と なって 

しまった。 

半年 分で メ チヤ 厚く、 各べ— 

ジは ギッシ リイ ラスト や 文字が 

つまって いるって 寸法。 

まさに 壮大なる ヒマ つぶし そ 

の もの。 

クイズ あり、 パズル あり- メ 

ィズ ぁリ。 見れ ぱ 見る ほど (決 

し^;.Jま.fっ.^丄なぃ？) 頭の 中 

がくおんぐ わらぐ わって しまい 

そ。 

これが 今の ，大§ 名物，。 ぜ 

ひと も I みやけに、 地元へ お 

持ち II り を/ といって しまい 

たくなる。 

，フ □ クの パンツ， を はいて るの 

がなん ともかん とも パノラマ 館 



今月の/ \ィ 



なんで 近頃の ゲーム 少年って、 二ん なに ゲ一 
えてい ると ォ ジンって いわれ そ I 



お コース 一 

マツ ピー 

マリオ ブラザーズ 



ポール ポジション 11 



シーサイ ド コース 
鈴 鹿 コース ― 



5 万 5960 点 上田 伸克 



テスト コース 




ェ クセ丄 J す？ 
女子 バレ— ボー 

V テル' ラ ブル 



3 万 0420 点 西尾秀 i 
5 万 5790 点 小宮 _^ 
5 万 5^20 点 明 地康雄 
41 万 1060 点， 田 中^ 宜 
45：；^4^^0 点 ： 加 瀬 俊一 
129 万 9900 点； 石 谷顕ー 
32 万 4400 点 岡 村 隆 



148 万 1380 点 I 矢 島晴久 



ザ. ビッ グ. プロ レ スリング 

10 ヤード フ: H^j^ _ — 
スティンガー 



50 万 5100 点 i 機 辺 宏 



I 1 6 万 1 500 点 i 平 石彰 央 
U37 万 6550 点 L 平 石彰央 



エキサイティング サグ 力— 



ゼビ ウス 



221 万 11 30 了き 「- 井部 栄仁 



フ オゾン 



436 万 2t90 点 小川 健太郎 
2 122 万 6950 点： 西 谷 亮 



ハイパー オリンピック] 322 万 1670 点」 中 恚成浮 



れン ピ才ン • ベ-ス ボ-ル 106 万 1340 点 張 贵志 



セン ジ ヨウ 



82 万 8800 点 小 糸 光儀 



エレべ一 ター アクション 



4 万 2300 点 児杲 殺 



11 万 0700 点 土 井 健 司 



ドンキー • コング 3 
バトル 'クルーザ- 



14 万 7400 点' 岩 下久起 
15 万 2080 点 近 藤 伸 介 



ペン ゴ 



10 万 5530 点 島 崎泰弘 



ボスコ ニァ: < 

I ギャラ 力 




鳥/ 充 



木村懷 也- 



き 渋 ゲ^ ^ター" "エメラルド」 1 月 25 日 謂べ 

I ザ. ビック T プ。 レス *)v ダ t 'お 棚お r 点 



ドラゴン ズ レア 



アップ ン ダウン 



10 ヤード ファイト 
リプル， ラ 



47 万 5915 点 



139 万 0370 点 



は 万 51 50 点 



き: 



験 沢ク: 



真田 ク: 



有 田吉文 



松 *laj| 



田 * 場/ナム コ ゲーム ブティック ， 月 25B 調べ 




琴 ポ ール ポジ ション II 
マツ ピー ― 
マリ 才ブ ラザー さ 
_ ェク セ リオン 
女子 バレー ボー 力 

_|7^'ル*ラ プル 



！ 88 万 2060 点 t 沢: 
； 292 万 1560 点 松 野遍雄 * 



11 8 万 3700 点 浜 田 正 広 
5 万 3400 点 藤 井 宅 幸 r 



バシシ 17 回 中 川 剛 



ザ' ビッグ' プロレスリング 80 万 2300 点 I 村 5 榭 



10 ヤード ファイト 



スター ブレイ ザ一 



9 万 8550 点 背 尾— _^ 
12 万 9840 点： 撟 失正浩 



ドラゴン ズ レア 


47 万 9924 点 


佐々 木貔久 


ゼビ ウス 


999 万 9999 点 


石 JII 職 


エキサイティング サッカー 


34 万 0050 点 


矢 佐茂晴 



き札幌 /プレイ シティ一 キヤ ロッ HPffiWS 1 月 25 日 



ボー 纖 i-i ン… 


6 万 1210 点 




ハイ, 《一才 リン ピック 


110 万 9340 点 


小 j^ib 


エレべ一 ター アクション 


9 万 7000 点 


田 ifH 


ェクセ リオン 


49 万 5300 点 


田^^ 


バトル クルーザー 


30 万 2310 点 




フロント ライン 


48 万 8600 点 




ディ グダ グ 


84 万 9640 点 


川村義 行； 


ゼビ ウス 


80 万 8350 点 


藤 森， 鼻 


スペース クルーザ一 


5 万 3328 点 











*»» /了 メリ カン 



1 S25 日 




4^ 32« - 

- - ― - // ノ 




§ -ル ポジション u 




6 万 4010 点： 木 村 クン 
43 万 2640 点 松 村 クン 



254 万 6490 点 i 



村 クン 

は 2 万 098^ 点 クン 
17 万 9650 点 L ま jll クヒ 
219 万 2210f 、― 田 クン 
24 万 9 730, き U 口 クン 
151 万 9640ji_T.«| ロクヒ 
14 万 3150 点 中 川洋ニ 
29 万 3040 点： 中 川洋ニ 
7 万 2150 点— 中 川洋； 
ミスター DoVS ユニコーン， 22 万 7500 点 中 川洋ニ 
551 万 3270 点 MAPPY 
96 万 1900 点 SOS 
16 万 333g^t 達 也 
377 万 6590 点 松 浦 クン 



レ ベータ 一 アクション 



ゼビ ウス 



ェクセ リオン 



レグルス 



'、や、 • 一才 リン ビック 



47 万 8600J: ほ □ のぼる 
サ 'ビッグ' プロレス リンク' 250 万 0000 点 藤 井 裕 
チャンピオン 'ベース ポール 76 万 5 26 き、. ^ク_ 匕 
グルー プロップ 1107 万 5259 点 田 辺 クン I 



ボール ポジション n 




酒 井 クン 

酒 井 クン 
松 村 クン 


ェクセ リオン 
マツ 匕一 


64 万 1900 点 
54 万 3020 点 


アップ ン ダウン 


6 万 4030 点 


松 村 クン 


リブ ル，ラ ブル 


247 万 4660 点 


松 村 クン 


バトル クルーザー 


け 万 2730 点 


舰 ク丄 


ゼビ ウス 


513 万 4180 点 


ドンキー コング 3 


28 万 41 00 点 


ミスター 'ドウ 


320 万 0000 点 


大上？ ン 


ンピ才 ン， ベース ボール n 


8 万 7950 点 


浦 田 クン 


10 ヤード ファイト 

エキサイティング サッカー 


4 万 5700 点 
27 万 3940 点 


伊藤 クン 
江 島 クン 


ノ、 ィ /《一才 リン ピック 


262 万 1880 点 


土垦 クン 















き大 Hi /ゲームセンター バサ ディナ 茨木 店 1 月 25 日 W ベ 



R2 



L ス ティ 



-•99^ 



63 万 6820 点 



287 万 1780 点 



14 万 6400 点 



151 万 0690 点 



14 万 1500 点 



ムセ * だまち' 




村 井田 本 塚 

田 r — 



I 



> 




一 尸 ケ里律 子 サイン 色紙 o 名 




、*i 




》 ヽ 



V 

き J 



^ Games of the 
し XXIIIrd Olympiad 
M Angeles 1984 





とどつ こい (タカ t リ ^ 



バー フエ クト パチンコ ^ ノ ，名 
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參 二の コーナー *a じて (TJBHJHiOT ト ラ プノ WH: ついては 鄉 J~««ffi を 負いません 




き 県/小 村 直 人 

暑み なさん、 こんにちは ■ ゲ I 

ム場 について 言いたい ほうだい 

言います。 

今や、 ビデオ ゲ I ムで 遊ぶ 人 

の年齡 は、 幅広い ものに、 なリ 

ました。 小 i から 大人まで- 

楽しく ゲ —， ；" をす るに は、 どう 

したら よいので しょうか、 それ 

に はまず 「ゲ —ム をす る 所」 を 

きちんと する 必要が あります。 

ゲ I ム センタ I に、 管理す る 

人 を ふやして 明るい ゲ I ムコ— 

ナ I にして、 f の 悪い 人に は 

出て いって もらって、 ヮル のた 

まり 場と いう イノ I ジを なくす 

といい と 思います。 店長さん な 

ど は、 店 をき れいに して、 大会 

など を 開き (赏品 は、 なるたけ 

平等に) 子供た ちの 悩みな どに 

も 耳 を かたむけ 「たよりの ある 

人」 という 感じの 人に なっても 

らいたいです。 

業者の 人 も 1 年齡 K 囲の ない 

ゲ —ム、 大人 も 楽しめる ゲ I ム、 

歴史 や 文化 をと リ いれた ゲ— ム、 

パズル ゲ ー, "など、 百 円 を だし 

て もや リ がいの ある ゲ 1- "をつ 

くって 下さい 期待して ます。 

わが 茅ケ 崎のお となり、 ド田 

#1 寒 川に、 ぼくら 小 i でも 入 

れる、 ゲ |< ：" センタ I が ありま 

す。 二の 何 か 月ぶ りに 友達 

とその ゲ —ム センタ I に 行って 

みました。 そしたら、 壁に はポ 

スタ— どころ か 「お金が つまつ 

ている 所へ 入れても 返しません」 

「電源が 切れて いる 所へ お金 を 

入れても 返しません」 とかば つ 

かりで、 ゼビ ウスの コピ I r ゼ 

ピオ ス」 と 「パト ルズ」 が あり、 




「ゼビ ォス」 は ザ ツバ —が 出 ま 



ク J の ポタンが いかれて たり、 

「フ オゾン」 の 画面が 点减 して 

たリ、 レバ— の 玉がない のが 三 

ム IT それに 画面の 上に、 アイス 

クリ —ム が- 一 ぼれ てたり …… 。 

まったく 最低です。 それに 店 

の 人 は、 めったに でて 二ない し、 

もっと eas を もっても らいたい 

です。 

しかし， ビデオ ゲ —ムの **- 

は、 ものすごい ものです ね。 

インべ— ダ I で 遊んで た 曰が 

昨日の ように 思います。 あの こ 

ろ は、 わけ も わからず 百 円をポ 

ンポン 使って ました。 

それが 最近 ゲ I ム に対する 意 

見な どが、 ぼくの！ の 中 をう め 

つくして きました。 クラスで ゲ 

—ムが 好きな の は、 ぼくぐ らい 

の もんで、 この 意見 を 誰に も 言 

えない ので 送りました。 ぼくと 

同じ 道 を 進んで る 人 も、 何人も 

いるでしょう。 

その 人 連と、 業者の 人 をつな 

ぐ 大切な パイプの 役目 「AM ラ 

ィフ」 は、 絶対必要です。 

ビデオ ゲ —ム をよ リ 楽しい 物 



にす るた め、 がんばって 下さい 「- 

神奈 川/臼 井新 太郎 

參 namco のゲ ー ムと いうの 

は ジョイ ス ティ ック などの 使い 

方が 1、 という か S3 と 異な 

つたの がけつ こう 多い と 思い ま 

せんか？ 例えば DIGDUG 

で 敵 を 一 発で 岩で 殺す に は あの 

上下に ガチャ ー ンガ チャンと や 

る ジョイ ス ティ ックの 動きが 絶 

対 必要でした。 ゼビ ウスの 二つ 

の ポタン 同 J3 作と いうの も 画 

期 的だった し， リ ブル ， ラ ブル 

の 両手 同 § 作と いうの もお も 

しろいで すね。 (マリオ. ブラ 

ザ— ズ I I 人 用 を I 人で やる のよ 

リは 易しいです けど) マ ツビ— 

なんかで も 8!^ 面の K のト 

ランポ リンの ような ところでは 

二！ 三回 はねて は 左の フロア— 

に 降りる という 機械的 操作です 

しね。 

だから マ ツビ— は 人 さし 指の 

左が わの 皮が 向けたり したんで 

すよ ね。 逆に ゼビ ウス は 左側 か 

らおに. OTfi. する (SP フラッグ 

ソル) ことが 多いた め. S の 右 

側の 皮が むけたり してね。 

ゲ —ム 狂の 人達なら 経験した 




■ おたより 

參 Jf 毎月 AM ライフ 架し みに 

してお ります。 何 を I 番 楽しみ 

にして いるの か？ というと、 

特に ，今月の ハイス コア， のべ 

I ジ です。 自分の スコアと 全国 

の スコア を 比べて！ i が 良い か 悪 

いか にして います。 

しかし， ゲ— ム によって は ■ 

ever y の ある ゲ— ム とない 

ゲ —ム があります。 僕 は * マツ 

ピ I* の ファンで すが 僕の 地元 

のゲ —ム センタ I では ever 

v:t でません。 だから ever 

>； & 出るなら ， 出る， 出ない な 

ら * 出ない • と Ar-lfl の ハイス n 

ァのぺ —ジ にの せて、 区別して 

もらいた いのです お願いします 

ネ〃 長野県/下 遠 野 勝 夫 

攀ス —パ I. タイムズ では、 会 

s を大々 的に S* します。 

当 会で は、 ゲ —ム • メ —力— 

と コンタクト を取リ 合いながら > 

常に 新しい 情報 を 会 S: に 提供す 

る 役割 を 果たす と 同時に、 メ I 



ン 的な 活動 をしょう と 考えて い 

ます。 入会して みたい な あと 思 

われましたら 六十 円 切手 同封の 

上、 左記まで ご連絡 下さい。 

入会 S: をお 送りし ます。 

〒w 大吸府 柏 S 巿平野 2 1^1 

^ 吉野 SD 

搴新 n— ナ I を 希望し ます。 

「イナ 力 もんの 叫びつ」 という 

ものです。 内容 は、 山の 奥の ゲ 

I ムフリ —クが 業者に 文句 を * 

つたり (例. ォレの 地方 00 県 

に は ひとつ もニュ —ゲ —ム がね 

えんだ つ/ こらつ ゲ I,. 1 セン 

夕 I のおつ さん、 早く 仕入れろ 

つ/) コピ— 機と は 知らずに や 

つち まって 百 円 損した/, とか、 

イナ 力に ある 古い ゲ I, ； I 機 を 取 

上げ， 才レは ギャラ クシ アンの 

チャンピオン だ、 と alwl したり、 

ゲ I, "失敗 談を 言う の だ CN レ 

ィ 中に 悪い 才 ニイ サンに コ| ド 

を 足に ひっかけられて 百 円ムダ 

になった〃)。 どうです か。 つい 

でに 首う が、 コラ § のゲ— ム 

業者、 モッと 早く ニュ —ゲ —ム 

の 本物 を 仕入れろ〃： 







I«M 口 ポッ卜 



—新 宿 MS ビル 

が 主催す る 「新 
い、 空気 膜' 口 
ボットの 遊び」 の 
中で 公開 一 . 



、/、 




ゆ. tfJ ド じゃコ 
'了きで あ ひ-ひ 

下 3』 まま 



-s s 千 Is 君 津郡袖 ケ浦町 

神納 350I 小川 洋 

參ぴ ゆう 太の ゲ I ムカ —ト リツ 

ジ (び ゆう 太 J にに も 使えます) 

モンス タ— イン (二 干 八 百 円) ナ 

イト フライト (新品同様 二 千 九 

百 円) マリン アド ベン チヤ I、 

ドン パン (箱に 難 あり 二 千 五 百 

円) M に Do/. (新品 三千 円)。 

二つ 買って くれたら ゲ —ム デジ 

タル 「ハン バ —ガ ー ショップ」 

を 差し上げます (先着 I 名)。 あ 

との 人に は 二割お まけし ます。 

〒sls 培 玉 県 飯 能巿原 市場 S 

15 坂 本 晃 



「ガリ パ I」。 

人の 背丈の 三倍 ある 巨大な 手 

の 「ジ ヤン ポジ ヤンケ ン」。 

近づく と 大きな a を あけて 怒 

る 恐竜 「フロント ザ ウルス」 (十 

メ —トル) など。 他に も、 「手 

話」 「百面相」 「ゥ 二」 「コ キブ 

リ」 など、 コンビ ュ I 夕 制御で 

ダイナミックに 動く 遊び の 空気 

膜 口 ポット (バ ポット) 二十 数 

点が I 堂に 公開され る。 

空気 ほ 口 ポット (バ ポット) 

は、 tstK. か 剣 作 活動の 1 貫と 

して 開発した もので、 ナイロン 

布 製の 膜 体 を ブロア —によって 

風船 状に ふくらませて 原型 を 保 

ち、 ワイヤ I を 使った 機構 を マ 

イコン 制御で 動かす 全く 新しい 

タイプの 口 ポット だ。 ナイロン 

というき わめて 軽い 1?C を 使用 

している ため、 巨大な 造 瑕が 可 

能になる と 同時に、 ダイナ ミツ 

ク でか つ 滑らかで 自然な 動き を 

実現して いる。 



時から ハイス コア を はり 出して 

おり、 抜きつ 拔 かれつの 接戦で 

日に =ー 度 も 変わる- J とがあって 

その 目まぐるしい のなん のって 

お 店のお じさん もてん てこ 舞い 

していた が、 このごろ は 少し 落 

ちつく ところに 落ちつい てきた 

想 じです。 

そこで、 僕たちの ゲ —ム 仲間 

の 〈イス コア を、 おはず かしい 

です が 紹介し ます。 (今月の ハ 

イス コア 参照) 何しろ キャリア 

がない もんで/ そのうち、 A 

M ライフに 載って いる 全国の ハ 

ィレぺ ルに、 バ ッ チリ 追いつく 

ように 指に 夕コ をつ くって ガン 

バル ぜ。 港町 函 館から。 

函館 市/田 原義 博 

國売^^ます 

買います 

攀？<500'|4了用のゲ — „ 3 

ソフトをぼくのゲ—ムと^sし 

てくだ さい、 または 買います。 

ゲ —ムは アル フォス、 3D ゴ 

ル フシ ミュレ I シ ヨン、 ドア. 

ドアな どが あります。 他に も あ 

るので ハガキ を 下さい。 

他に PC800I の 本が なん 

冊 か あるので パ ソ ビアの 本と 交 

換 して 下さい、 または 売ります。 

|丁^|门新潟県加茂+8町^^| 

M 武藤恒 和 

暴 任天堂 ファミリ —コンビ ュ— 

タ —を 五 千円： IS 後、 ソフト は 千 

円 前後で 買います。 

(ソフトの みは 不可) まず は 住 

復 ハガキ で。 

〒^lf;ilEis 郡 山 市 熱 海 町 玉 

川 字 横 川 W 高！ SS 政彦 



一 J とが あるんで はないでしょう 

か？ あつそう そう。 リ ブル- 

ラ ブルで はふ だん 使わない 右手 

を 使う もんだ から (ポス コニァ 

ン はこらなかった) そろそろ 皮 

がおかし くな つてき ましたよ。 

この ゲ —- 1. 狂う ときが ある 

んだ よね。 それと 赤い 方の 自分 

で 画面の くぎ (くい？) をす き 

まの ないように 囲んだら (偶然) 

突然 はだ 色が 全面に 広がって そ 

の 面はク リアして しまった。 

それと 画面に 剣が 出た ので 取つ 

たら エネ ルギ —が 満タンに なつ 

た。 神奈川 5^/, 井 圾正洋 

^点 下 1^ 度。 しばれる 函 館で 

す。 AM ライフ、 毎月 楽しみに 

見て います。 僕たちの 行く ゲ— 

ム セン 夕 —に S いて あるので す。 

ほしいと 思って 害 店に 行った の 

です が、 ありませんでした。 み 

んな すごい ハイス コア を 出して 

いて、 ビック リ する やら、 うら 

やましい やら "しかし 僕たち は、 

亀の ように ゆっくりと 着実に ハ 

イス コア を ねらって いるので す。 

僕たちの 集まる ゲ —ム センタ 

I は、 昭和 町の 国道 沿いに ある 

「アメリカン • ラビ ット」 とい 

います。 去年の 秋 ごろ 才 ー プン 

した、 ほかほかの 店なん だ。 - 1 

のゲ —ム センタ— では、 開店 当 




多 摩 美術大学 教授 高 橘 士郎氏 

(四十 才) が、 今まで S 剛体 構 

造に よる ロボ ット では 難し か つ 

た 巨大な 口 ポット を" 空気 膜 造 

形と いう 特殊な 方式 を 用 い て 制 

作す る ことに 成攻 した。 

この 口 ポット は 空気 

暖ロ ポット (別名 バポ 

ット) といい- SN 

S ビル (i 副都心) 

が 主催して、 二月 十七 

日から 二月 1 1+ 六日の 

+ 日間" 同 ビル 二階 

大 S5 広場) で 開催す 

る 「新しい 空 If? 膜 ロボ 

ットの 遊び 高 橋士郎 



の 中で 発表され る。 な 

お、 入場 は 無 巧 主な 

作品 は、 高さ 十三 メ— 

トルの 巨大な 「虹」 の 

ァ I チ。 

通り 拔 ける 人に つか 

みか かる 五メ— トルの 
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g とぼ こや か 報 1 要 適て メの りか ぅ攻 1 い 

g ゼく と » な „ 力なの は 1 よで わ か ■£ ムま 

しビ はがれい ほ 1 いよ ま 力う いるず 。法コ す 
まゥ '大キ でれ なとう ず 1 なま よれ を 1 ° 
しス べ事ャ 'キど 思ない と大 すうに 見ナゃ 

たの ンだ ラ自ャ かい 小との き 。なし つ 1 る 

、フゴ とな § ラ らま 規思 交な T 二て けで と （；) 

そ ラの思 ど li な ゲす模 いわ 同 A とも るゲし f 

れ ッ 7*； い をで と- 1 '"^なまり 好 M はメ く 1 たら 

で グ久ま 探 ゲ" ^ムむ 同す 合 会 PL 1 らムら な 

、を ノ、 'すし 1 はの し e がい は A な 力 い をせ L 
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文会ラ つに スり規 も 同に 実 じに で. S うき 

句貝ィ ぼく その まの り W ビ はや は あす i る N 
の • フ くらの 友せ 同で 会テぼ あいん 。に 星 
よ i に 達れ よ 達ん 好す をォく リ 1 ず ぼ あ 12 
うの 出 はてう のが 会 。っゲ もま こ 君 くんの 

ま、 P ク 5:4丄|" き |U 

といる M すが？ 1 ラぁ 正つ の S かう ま S のの 


もとは 二つ？ さレ攀 しどで 内 まだれ 押る 細' 2; かしまつ め キにン 「り 参 ジし す 好ます でで 

そ 答， のぷ れビも さう '容た 力、 にす 。か P らまって ぼ ャ悪は P パ にた 以が 会す る も は 
のえ 趣 文し おた ゲし びか 自を 、ら 'と 例い C のうて 二し ラぃキ C ソ 代が 上、 と „ こ ' 、 

うる 味 章、 そら 1 あ しわ 分そデ マコ 画え と 8fJ 。かな ■ ^ク。 ャ 8 コ え、 く し最 とぼ ゲ 
ち だし を らどム な かかが のモ ツマ 面ば こ 8 g しらいと タそラ 8 ン さあ だ て もく く 1 
のろと 塞^? くのと た つる どま はビ 送の 'ろ はか 左 。呼 1 れク の 神 せんら 成 同ら 逮ム 
ひう か S そよ はが 新た 。こま 前ン り動ェ * 1 うしに まばずに タ 1 ソ亲 てず な り 好い のの 
とと ，に, で-のう 何 ，；§ 。たで 出に グ もき ス での * 、行た れつ 、| のフ Jij い S い 立 会 は查無 

り 思 楽 a 答に か 君 i だ ミカし がで が ケょァ くビく 'る だス がフト 県た へこ つがし：^ 料 

でい しん！^. え 答？ に/ 、ス したしき 止 1 くルぃ デとゲ 岩し ク点 口に/だのと た 'た を 開 
すまみ でァ はえ • と 半 童 をて ゲゃ まま ブ作フ っ才ゃ 1 が； t; 口 滅ンっ 長き メを ら 正い 明 W 
。す L い ，まとつ 田 S しい 1 すする キっォ てゲら ムニ ま 1 し トぃ崎 まッ並 の規 とら は 
。なる まひす S て 1¥ がた るム いよ 。ィ てスぃ 1 れが ろつ ルてラ て If すセべ IS の 思かム 
僕 ど 人，。 まか S テ X 少 かの の。' そ を あはち ムて始 がう は S ィ 久' 1 ま で R いに リ 


― ると オヤ， いひだ N るい 学 は書ミ 

日ゼ のい ゲ 1 ビの まか 8 ベる に ，い » 
七ビ でう 1 し デ かつら あきのな マて （ 
時 ゥぁ偏 ムでォ 'ぶ， なでなる クぁ t« 

M スる見 少ぁゲ はし ビ たはら"" ドり P 
も 一と を 年る 1 つし デ はな そよ ナま 
使 干 僕よ はの ム きで ォ 仮い のう ルし j 

のた でめな っブ 霊で i 生し 活 過る N 
曰め 1； てい！？ レ « は g なて をつ と Si_ 
はに • い ディ はなき の D f て 停 君と 


El で いと 投究に まてぶ しる s つ 由 は p と をゲる 

it N あたる JB 立し ビ T るい 1 まよ 人 i な は 良 T し ， 1 のな 
- 君る とのうて 'デ a 人る， うは ，が 字く A て趣ム かぜ 
g なう えで 'る そォ m が 人 ，がそ ひる 由な のい 味プ とこ 
： どる ぱは しとれ ゲ P いの 生 、のま 、をい 人る レ いの 
'が 星 今な かい を 1 a る一 き每 よつ e 妨と々 人以ィ えよ 
. そぁス いしう T ム のの » が i うぶ t げいはが 上ャ ばう 
なう んタで その 社をメ でに いとなし C るい； いの 1 つ 4 
さで T 丄し うはに 各ンは そしい "で 、まこる もの？ j# 

ま ドィふぃらしかのぃぁぃリなっ蛊！^そて^^しゲビし 

す- i^T U て-" ひ En?J き g より 丄？1 


な才も くいいな， ムす をし のンた 験け の な ほ 
るゲ うみな しうか あ をが ゆた 大" ，日で といと 

と 1 少ない 'ふつの S 、つ 。学 をビの はき でん 

思ム しさの まうた 時し 僕く やにが デ数 あはす ど 
う ^ 考ん でた にら ，て はり はも ま 才力り 勉か勉 

の に え が す 僕 後 〇 く ：^^ 考 り は ん ゲ 月 ま ？ 511 
で M てこ '自悔 1 れ もえ 時い し 1 前せば が 
富す すくの 身し でム るに てに るた ム かんか 僕で 
山が るれ こ そて き ^ 人つ みは 二 かしら -り だき 
県 。偏れと う ほた をに ビた自 とらと 大 ししつな 
a ばに はしの やに テ' ら 分が こ ，好かて てし、 
T もつつ なくに っは才 どので そ マき しい 裏の 
大 少ピぃ り はして 将ゲぅ 立き 志ィ だ、 た で 
生 くデて たなと い 来 1 で 場 ま SB コっ tt わ £は 
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r-r^ FROn-EDITDRS 

、； > ^なで 《 ®©®©©oooo 

yik. おねけ— します よ 

に 一 や I ^ESi 





校- $ 校に fffl 子して 警 I けな 

ければ ならない 義務 は ある のでし よ 

うか。 日. も 学 SSE 法 も- 

明確に は 規定して いません。 しかし 

教胃 と は 単に 個人的な g 心 搴 ではな 

<, 国の i にと つて S 要な 1 で 

あって、 国民の I 人で ある 以上 国の 

に 寄与し なければ ならな い 二と 

は、 当然の *£ 務 です。 日 i 憲法 は， 

のこと として- 「子の 叉 

けなけ れぱ ならない ij *s めな 

かった にす ぎません。 

ただし、 民法と いう 法律 は、 第 < 

百 I 一十 条 において". 親 權を行 is 両 

親) は、 子の iisss び KAS をす る 權 

利. し， «務 を 負う」 と 定めて い 

ます。 両親に は、 子に 対して ■ ss、 

ST か ある- 一と を 定めて いるもの 

で" これによ つて， 子に f の *! 務 

が ある 一 lij は 明らかで あると 思われ 

ます。 

3 子に s 校， 大学への 就 iar か ある 

のか。 

I の S8 は、 主として i 

ist 制 (小-. SHS を その 内容と 

しています。 _s 校， 大学に ついては 

子の 能力， ssr 希 SW や 両親の S 済 

的 as 力な どの の 中で 決定され る 

べき もので、 ss い i での 義務 

の いではありません。 

しかし ■ 民法 は 子が 成人 一 一十 

歲) になる まで 規格 fr* してお リ、 

その 内容 は is 重、 f ^»^|^, 

また 居住地の f 權、 i の！ 《^ を 

持って いますので、 歴 則 的 には子 は、 

両親の 指示に 従って S 校、 大学への 

§ の ぉ務 が あると 考えられます。 

a 法律上の 二と は、 以上のと おりです 

が、 子 は 大人よりも sa ■ assf かま 

く、 また se_aT*s ける 二と は 将来に 

とって 重要な ことです。 

兩親にょく相^^して. 将来の I 

を 決定す る- 1 とが 大切な- - とと 思い 

ます。 



はがき 

がと じこみ になって います。 

それぞれに、 IS ろ— んなこ 

と を 書いて 送って ね/ 

Hh レゼ ント 

第 —希望 をと じこ みのものに 

害き、 他に ほしい もの はふつ う 

の はがきに 害いても OK だよ。 

si 者が 多すぎて、 抽選す る ほ 

う も 大変 だけど、 はがきの 多い 

の は うれしい ね。 

らくがき & いいたい 放題 

ゥラ がまつ 白な とじ- j みはが 

き は、 イラスト や ファン レタ I、 

スタッフへの 激励な どに ジ ヤン 

ジ ヤン 使って ね。 イラスト は 情 

報 ランドに どんどん 載つ けち や 

うんだ から。 

^アン ケ I ト 

編集部に 届いた アン ケ— トは 

がきの 中から、 無作為に W 人 を 

選んで 集計し、 ™ 人 アン ケ— ト 

として 発表。 なかなか 参考に な 

ると、 メ ー 力 —にも 喜ばれと り 

ます- ハイ。 

i 期 購読 

"本屋さん を 見た けど， 本誌が 

見当らなかった * とか * 頁い そ 

びれ てし まう， なんて 読者に は 

定期 購読 をお スス メ。 6 力 月と 

I 年の 2 種類が あるから、 おこ 

づ かいの 予算 内で 申込んで ね。 

おたより 

おくれの コ —ナ— へ、 ビシ 

バシッ と 熱い 熱い メッセ I 

ジを おくれ ませ。 



■ M E 國 

僕 は、 都内の 区立 中 

学校に 通学して いる 中 

学 二年生の 男子です。 

兩親は 高校に 進学して、 

大学に も 進学す るよう 

にと、 僕に 期待 をして 

います。 しかし、 僕と 



して は、 中学校 卒業後 

は 就職した いと 考えて 

いるので すが、 両親に 

従う ことが、 法律上の 

義務な のでし ようか。 

鼴解 S 國 

|日§龕法と§ 

国と 国民 律す る si の 法律と 

して 「日 1 憲法」 が ある 二と は 知 

つてい ます か。 ：isl 科の S_K で 勉強 

したと 思います が。 曰 i 憲法 第二 

十六 条は f について 「すべての 国 

民 は 法律の 定める ところに ょリ、 そ 

の 能力に 応じて、 ひとしく ス 

ける する」 また 「すべての 

国民 は、 法律の 定める ところに より， 

その SS する 子女に SSWH を 受け 

させる Bsgl ふ，, と 定めて います。 

この 法律に よれば、 国民に を受 

ける I を 認め、 両親 は その子に 普 

通 けさせなければ ならない 

KsgfcEM: つてい る 二と になります。 

拔 つて， 1 は ts»5_6_t としての 

sgsc を 子に 受 



二の コ| ナ I は、 ごつ ちゃん 二の nl ナ I。 

今月 の ギャグ \ ドジ 話/ハラ タチ 話/文通し 

た い よお/売ります 霣 い ます，/ 讓リ ます ：.... 

となんでも けつこう。 よ リジュ —ジッ したべ 

—ジ にした いんです ねん。 ど —か、 どくしゃ 

のみな しゃ ま- おたよりお くれつ/ 

はまちが いのない よ— に 

だ のむ よつ/. 

とじこみ はがき 以外での 郵便物 は、 必ず、 

〒^$06 都 新 宿 区 下宮北 町^の S アミ ュ— ズ 

メント ライフと 害き、 それぞれの 係の 宛先 を 記 

入して送ってょっ。なぉ、^^2号の§ゃァンケ 

—卜の はがき は、 4 月^日の 消印の t もの ま 

で を 有効と します。 そ 1 ；ん とこよろ しく 7.. 



宛先 



けさせなければ な 

りません。 

tgs は 現行 

法 上 • 小学校 . 中 

学校での im を 意 

味して います- 両 

親が. これに 違反 

します と sfsiKST 

法 M 九十 I 条 によ 

つて、 E 金 を処せ 

られ る- 1 とになる 

のです。 

2 子に の a!a™ 

は あるの か 

それで は 子 は 両 

親に 対して、 小学 
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AM ライフ は、 全国 
書店 及 イコン シ 

ョ ップ、 ゲーム セン 

ターで お 買 くだ 

さい。 
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秦^ を Si のがした ので， わざわざ ISOOHfc 払って 'デビ 《•'/ —ン' な 

一一お" 4i^^^^*された■tムニ'fス»iA£0^^«f«wwfc その z は m:, ビデオ 

ゲーム を St ォ にした の ビデオゲーム • が! ("* を ひいた からた' つた。 ビデオ ゲ 
ーム狂 OJ 丄 という 少 が. どうして （■» てない ■ ビシ， ッブ' 才ブ' バトル' i 
いう 3 D スクリ 一ンゲ 一ムに する t いった ストーリー， レベル 13 に した ブ 
レイヤー は少 きめ まわりに はまた' いないので， ftJit を V- く しょう と あせって いた。 
ゲームセンターの ra'fiffi ざ わで. 12 レベルで ftif て Li つた' クキ: は， ； if を はけ 
出し ゲームセンターに び 込み. ヒ' シ 3 ップ. ォブ 'バトルに ABB* 始めた。 そし 
てつい に レベル 12 をク リア， とた/ V に マシン ft^ML. レベル IStiyi'Jii なって: f, 
g^L た。 ゲーム は スクリーン を 《 び,' II し 'レリ. を «»L て （る。 そして 少年. はビシ J 
ップに § み jii まれ. デーム"） キャラ ク ターレ） ひとつに なって し i つた。 'ト a ン' 
tiS つて ゲームから はけ 出せなくなる 。が:；？ ろし さに つながって いるが. ここで - 

考 したいの は アメリカ でら， a り Jfr/jy— ^Jft がィ .ii リた i iJ*ia て 描かれ， y 

ーム S0 少ぉ «S( も いという お ど-うい ゲ一 _ 'につ ィ'一 ン を. まいな へ, ||啷 
している の 力 になる。 'feTB は *く4 うの を してい 4 寸レ" rij, そんな シーン 
を晃 ると ^^»はそぅなのか_ i ナツ トクして し i いそうになる,' よどた' かに H\\ 
なく ift し 出された ものから ける ゲ一ム セン タ一〜 い ィ メーク はは かり 
)0 れ ない。 1 が とされな いよう， また， や テレビ ひ: *M1«I に {>，4 ぃゲ 
ーム センター を ffl 嘛 して t らうよ 5*» で fcfl ら を v タケ ムラ 

參 ビンゴつ てい ラか ら， よ < バ一 ティで Ml にやる よう Crtt ゲーム t ばっかり «. つ 

てた h. ！: S 々通って やん の— i. フ リツ， (一 ゲームみ たいな， t す S に ビン ボール 

(そうそう'' 'チン コた' 一' てヒン ボールつ ていうんた' ょ> なんだ。 ルール やなん か. け 

つこう 雜し （て!: つつ さは » いけど， やり 化す t やめられない 止ま ら ない カツ バ>< 
X つて IS じ。 j ^くなる ことうけ あいだ ia« だ からって わけ かど 一 か， 18 ネ はお' 
Iff') なんだ つて。 でら ァ メリ *C5»H*1 (50WO) « ，たっぷり 峰 わえ て， « しい 

取 つたよ。 to キ 

• ^^冬 It t*»iti«. #"fjr ます， » るの はいいけ ど， iiflh'W ら ないで， ft) 
国 育ち は、 » 上の 永が： わ いんです， すべって、 ： ちんで、 wr ちゃって jE/w; り 

したら どうす るの。 そこで. みなさん。 コ n バな いように. fii4tf«f を スポーツ ゲ 

—ム なる もので. » いましょう。 クミ 
れから 始めた ゲームセンターでの AM ライフ itefli*' はた 'ま ^cisia/-' け 
だ ネ） なかな ャ! |サト~*« なんか. HMtME り 切 
れ Z い ザ WW©**— A セン ir—r もやりたい i» つてい 》 から， カズオ 

なにやら S つばり わからな いよ-,, th*«wtt*<wttr す， なに t やる に 

しても 人に や り 方 MWj る t いう «« な eW, A*:*6© かけつ art し で1^ 
S9IWI になって いない fc い MTTf が， それに fciWf1VAJh> ていきた いお 《 ，い 
ます に o«» ち *V つま t1l<fJl 守って やつ XT お' 1^ ■»+ ヒ 

ラチ， 海， «t WW ちゃつ ■»、 ち 》 つ ぷ い， tC*"f. ト 
«) に fl»~Al:，Ml: なって L まい， M«HM&f|cA で L まった 

♦o^i^wi, 好き 妙 ^fjE えない t い 5 こ imr, m m, 

てんぷら、 カツ « き ゾバ. み At き， *r コ « き だって 貪えない このつ にさ 

欽 み 物:：. コーラ. コ一 t— ： T tX'^t^ '■•■* I ； た 



AM ライフ 、おつぎ は 3 月末 曰 発売/ 



ゲ l,4i/ ns カル ゲ— ムはゲ I ムの 王子 f /■ 

^ ゲ 一.4 ラン ポ， NAO • Expos は スペシャル 

^ ゲ 1.4 ランド 國253|6<21£|300;££2 國ゲ 

11 i+ixl8 ゲ— ムフリ Js ゲ— ム專 S- 

ティ コンビ ュ JO\SB ざら い ■.kf-KI インタビュ 1/ 

上 § 正 n ナミ H 業 社長 黼4«*" つち SJSH/rxy 

才ブ|2>—ズ國ヒッ.^^7—ムべス.^^03ァンケ—卜國 

パソコン ゲ— ムソフ 卜 ご ss;B4e4p し rofiw ランド… 

： と BSJ くさん 




lOU DO iVlMOlC 



Swing-top makes us feel thirties 

at anytime. As if you were hero of movie - 

it is just magic. 



本 *± 東 S« 千! 弋田区 H 本 iI2 M 5 早川ト T 力 1 ビル ttO 
大 SSg 業 所 大阪市 東 gH»lT2 Jl 中 1# ビル 0(06)261 32 im 



大 SSg 業 所 大阪市 東 gH»iT2 JI 中 1# ビル 0(06)261 HHHOt^'I 

秦 « 合 カタ O グをこ ■« 望の 方 は 本社 まて V 、ガキ でお 申し ii みください， 

パンツ ¥5，800 中 Z ジ ヤン バ 一'参き rSi 品に バンク ¥4,900 右/ ジャ ンパ一 ¥ん 900、 バンク ¥2,900 



定価 550 円 
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